Lampiran 6 Lembar Penilaian Kualitas Teknis

Lembar Penelitian Kualitas Teknis
Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP
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Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

SMP
Materi Pelajaran . Matematika
Peneliti : Riska Marisa Suherman
Validator
Jabatan
A. Deskripsi

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran

matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan.

Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan

meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian
No. Pernyataan Penilaian
Keterbacaan
1. | Jenis dan ukuran huruf | Tidak terbaca 2|3 |4|5]| Sangat terbaca

yang digunakan pada
media pembelajaran
Aplikasi Edukasi
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Penulisan equation | Tidak terbaca Sangat terbaca
(rumus matematika)
pada aplikasi edukasi

Tampilan
Tampilan Tidak sesuai Sangat sesuai
warna,teks,gambar dan
background
Tampilan informasi | Tidak jelas Sangat jelas
video atau audio yang
disajikan pada media
pembelajaran  aplikasi
Edukasi

Kemudahan
Petunjuk  penggunaan | Sulit dipahami Mudah
media pembelajaran dipahami
Aplikasi Edukasi
Media pembelajaran Tidak Sangat
Aplikasi edukasi dapat | mendukung mendukung
digunakan dimana saja
dan kapan saja
Kemudahan memahami | Sulit dipahami Mudah
fungsi navigasi pada dipahami
media pembelajaran
aplikasi edukasi
Media pembelajaran Tidak Sangat
aplikasi edukasi dapat | mendukung mendukung

digunakan  diberbagai
perangkat (smartphone,

laptop/computer)

Pengelolaan Program
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9. |Fitur Navigasi pada| Tidakdapat |[1[{2[3|4|5 Dapat
media pembelajaran digunakan digunakan
apliksi  edukasi dapat

digunakan sesuai fungsi

10. | Pengoperasian ~ media Lambat 112/3(4]5 Cepat
pembelajaran  aplikasi
edukasi
Penayangan Jawaban
11. | Akses pengisian jawaban Sulit 112/3(4]5 Mudah

pada halaman tugas di

aplikasi edukasi

Pendokumentasian

12. | Hasil jawaban latihan Tidak 1|2|3]|4]|5]| Terdokumentasi
soal melalui aplikasi terdokumentasi
edukasi tersimpan dalam

gdrive.

D. Kiritik/Saran




E. Kesimpulan
Media Pembelajaraan ini dinyatakan :
[ ] Dapat digunakan tanpa perbaikan
[ ] Dapat digunakan dengan perbaikan
[ ] Belum dapat digunakan

Tasikmalaya,

Validator

90

NIDN.
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Lampiran 7 Lembar Penilaian Kualitas Tujuan Dan Isi

Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi
Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

Judul
SMP
Materi Pelajaran : Matematika
Peneliti Riska Marisa Suherman
Validator
Jabatan
A. Deskripsi

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dari media

pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi

perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki

dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian
No. Pernyataan Penilaian
Ketepatan

1. | Ketepatan Penggunaan | Tidak Tepat 213|4|5]| Sangat Tepat
Media Pembelajaran
berdiferensasi berbasis
apikasi edukasi pada maeri
perbandingan
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Kesesuaian materi dengan

silabus

Tidak
Sesuai

Sangat Sesuali

Kesesuaian materi dengan

indikator yang ingin dicapai

Tidak
Sesuai

Sangat Sesuai

Kesesuaian materi dengan

tujuan pembelajarn

Tidak

Sesuai

Sangat Sesuai

Kepentingan

Materi yang disajikan dalam
aplikasi edukasi
berdiferensiasi dapat
membekali  siswa dalam

penyelesaian  dikehidupan

Tidak Perlu

Sangat Perlu

sehari-hari
Materi yang disajikan dalam Tidak Sangat
aplikasi edukasi | Membantu Membantu
berdiferensiasi dapat
membantu wawasan siswa
yang sesuai dengan tipe gaya
belajar siswa.

Kelengkapan
Sub  materi mengenai Tidak Sangat
perbandingan tersaji lengkap | Lengkap Lengkap
pada media pembelajaran
aplikasi edukasi
berdiferensiasi
Penggunaan permasalahan Tidak Terdapat
matematika pada kehidupan | terdapat
sehari-hari
Kelengkapan kunci jawaban Tidak Sangat
Latihan soal pada media | Lengkap Lengkap

pembelajaran aplikasi

edukasi
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Keseimbangan

10. | Proporsi penyajian Tidak 1123 Sangat
materi,contoh  soal dan | seimbang seimbang
Latihan soal seimbang

11. | Keseimbangaan penyajian Tidak 1123 Sangat
materi menggunakan fitur | seimbang seimbang
yang tersedia diaplikasi
edukasi  (audio,teks dan
gambar)

Minat/Perhatian

12. | Menumbuhkan minat dan | Mengurangi |1 |2 |3 Menumbuhkan
motivasi belajar bagi peseta | minat dan minat dan
didik motivasi motivasi

13. | Menumbuhkan rasa ingin Tidak 1123 Sangat
tahu lebih lanjut bagi peserta | Bertambah Bertambah
didik

Kesesuaian dengan situasi pesera didi

14. | Penggunaan media Tidak 1123 Sangat sesuai
pembelajaran  matematika sesuai
berdiferensiasi berbasis
aplikasi  edukasi  sesuai

dengan peserta didik pada

jenjang SMP

Kritik/Saran




E. Kesimpulan
Media Pembelajaraan ini dinyatakan :
[ ] Dapat digunakan tanpa perbaikan
[ ] Dapat digunakan dengan perbaikan
[ ] Belum dapat digunakan

Tasikmalaya,

Validator

94

NIDN.
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Lampiran 8 Lembar Respon Peserta Didik

Lembar Respon Peserta Didik
Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

SMP
Materi Pelajaran . Matematika
Peneliti : Riska Marisa Suherman

Nama Peserta didik

A. Deskripsi
Lembar angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media
pembelajaran aplikasi edukasi pada materi perbandingan

B. Petunjuk/Pengisian
Peserta didik dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu anka
yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan
point penelitian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin

negatif dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian
No. Pernyataan Penilaian
Memberikan Kesempatan Belajar
1. | Penggunaan media Sulit 112|3|4|5 Mudah
pembelajaran aplikasi

edukasi dalam pembelajaran

matematika.

2. | Sajian materi pada media Sulit 1121345 Mudah
pembelajaran aplikasi | dipahami dipahami
edukasi

Memberikan Bantuan Untuk Belajar




3. | Penggunaan media Tidak Sangat
pembelajaran aplikasi | membantu membantu
edukasi membantu
memahami materi.

4. | Contoh soal yang disajikan Tidak Sangat
pada  aplikasi  edukasi | membantu membantu
membantu dalam memahami
materi.

5. | Sajian petunjuk penggunaan Tidak Sangat
pada aplikasi edukasi membantu membantu

Kualitas Memotivasi

6. | Penggunaan media Tidak Setuju
pembelajaran aplikasi setuju
edukasi pada materi
perbandingan dapat
meningkatkan semangat
belajar matematika.

7. | Pengulangan materi pada | Tidak dapat Dapat
aplikasi edukasi dilakukan dilakukan

Fleksibilitas Instruksional

8. | Tampilan media Tidak Menarik
pembelajaran aplikasi | Menarik
edukasi

9. | Menu yang terdapat pada Tidak Membantu
Aplikasi Edukasi membantu

10. | Susunan materi Tidak Sistematis
perbandingan pada media | Sistematis

pembelajaran aplikasi

edukasi

Kualitas social interaksi instruksional
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11. | Belajar bersama Tidak 112|3|4|5 Dapat
menggunakan Aplikasi Dapat dilakukan
Edukasi dilakukan

12. | Media pembelajaran aplikasi | Tidak dapat |1 |2 |3 |4 |5 Dapat
edukasi dapat digunakan | digunakan Digunakan
diberbagai perangkat
(smartphone,
laptop/computer)

Tes dan Penilaian

13. | Pengisian jawaban pada Sulit 1(2|34|5 Mudah
tugas Latihan soal.

14. | Pemahaman bentuk Soal Sulit 112|3|4|5 Mudah
yang disajikan dalam media
aplikasi edukasi

Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik

15. | Pengetahuan dan Tidak 1/2/3|4|5| Bertambah
kemampuan diperoleh | Bertambah
setelah menggunakan media
pembelajaran aplikasi
edukasi.

16. | Pengalaman belajar peserta Tidak 1121345 Bermakna
didik Bermakna

. Kritik/Saran
Tasikmalaya, ............... 2024




Lampiran 9 Hasil Penilaian Kualitas Teknis

Ahli Media 1

Lembar Penelitian Kualitas Teknis

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Judul :  Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa
SMP

Materi Pelajaran :  Matematika

Peneliti ¢ Riska Marisa Suherman

Validator Sa@a Sachlre,

Jabatan : &R’L

A. Deskripsi
Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran
matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan.
Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka
yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan
point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif
dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian

No. Pernyataan Penilaian

Keterbacaan

—_
™~
w
ES

1. |[Jenis dan ukuran huruf | Tidak terbaca Sangal terbaca
yang digunakan pada
media pembelajaran

Aplikasi Edukasi

2. | Penulisan equation | Tidak terbaca |1 [2]3 @ 5| Sangat terbaca
(rumus matematika)
pada aplikasi edukasi
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Tampilan
Tampilan Tidak sesuai |1 [2(3)4|5| Sangatsesuai
wamna,teks,gambar  dan
background
Tampilan informasi | Tidakjelas |1[2]3 @/ 5| Sangat jelas
video atau audio yang
disajikan pada media
pembelajaran  aplikasi
Edukasi

Kemudahan
Petunjuk  penggunaan | Sulit dipahami [ 1 [2 |3 |4 (5/ Mudah
media pembelajaran dipahami
Aplikasi Edukasi
Media  pembelajaran Tidak 1[2]3[4 [5; Sangat
Aplikasi edukasi dapat [ mendukung mendukung
digunakan dimana saja
dan kapan saja
Kemudahan memahami | Sulit dipahami (1 (2|3 (4/ 5 Mudah
fungsi navigasi pada dipahami
media pembelajaran
aplikasi edukasi
Media  pembelajaran Tidak 1[2 3<’4 5 Sangat
aplikasi edukasi dapat [ mendukung — mendukung
digunakan  diberbagai
perangkat (smartphone,
laptop/computer)

Pengelolaan Program

Fitur Navigasi pada| Tidakdapat |1 [2[3 @/ 5 Dapat
media pembelajaran |  digunakan digunakan
apliksi edukasi dapat

digunakan sesuai fungsi
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10. | Pengoperasian  media Lambat 1{2|3]4 ,;P Cepat
pembelajaran  aplikasi
edukasi
Penayangan Jawaban
11. | Akses pengisian jawaban Sulit 112(13[4(]5 Mudah
pada halaman tugas di
aplikasi edukasi
Pendokumentasian
12. | Hasil jawaban latihan Tidak 1 2( \_3)4 5 | Terdokumentasi
soal melalui aplikasi terdokumentasi
edukasi
D. Kritik/Saran

Pl redpbs 1o (T

ﬂhdkm warre paele  pabl. fulian gorl
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E. Kesimpulan
Media Pembelajaraan ini dinyatakan :
[C] Dapat digunakan tanpa perbaikan
& Dapat digunakan dengan perbaikan
D Belum dapat digunakan

Tasikmalaya, (‘b’ 0( <2024
Valid(}o/
5 ,,/
Nlh/...O.QQ«?llaéQl«..
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Lembar Penelitian Kualitas Teknis

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Judul

Materi Pelajaran

Peneliti :
Validator :
Jabatan :

A. Deskripsi

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa
SMP
Matematika
Riska Marisa Suherman

Sa{\jou Lantilo
Do

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran

matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan.

Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan

meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian

No. Pernyataan Penilaian
Keterbacaan
1. | Jenis dan ukuran huruf | Tidak terbaca | 1|2 |3 |4 @ Sangat terbaca
yang digunakan pada
media pembelajaran
Aplikasi Edukasi

2. | Penulisan

(rumus

matematika) 0

pada aplikasi edukasi

equation | Tidak terbaca | 1 |2 |3 _4) 5| Sangat terbaca




Tampilan

3. | Tampilan Tidak sesuai 2|3 ( 5) Sangat sesuai
warna,teks,gambar  dan
background

4. | Tampilan  informasi | Tidak jelas 213(4)5| Sangatjelas
video atau audio yang
disajikan pada media
pembelajaran  aplikasi
Edukasi

Kemudahan

5. | Petunjuk  penggunaan | Sulit dipahami 213(4(5/ Mudah
media pembelajaran dipahami
Aplikasi Edukasi

6. |Media  pembelajaran Tidak 2|3 fﬂ 5 Sangat
Aplikasi edukasi dapat| mendukung mendukung
digunakan dimana saja
dan kapan saja

7. | Kemudahan memahami | Sulit dipahami 2|3 é} Mudah
fungsi navigasi pada dipahami
media pembelajaran
aplikasi edukasi

8. |Media  pembelajaran Tidak 213(4)s Sangat
aplikasi edukasi dapat | mendukung mendukung
digunakan  diberbagai
perangkat (smartphone,
laptop/computer)

Pengelolaan Program

9. [Fitur Navigasi pada| Tidak dapat 23 |@ps Dapat
media pembelajaran |  digunakan digunakan
apliksi edukasi dapat
digunakan sesuai fungsi )

10. | Pengoperasian  media Lambat 2(3[4(5/ Cepat
pembelajaran  aplikasi
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edukasi l_\
Pénayangan Jawaban
| 11. [ Akses pengisian Sulit 112(3]4 Mudah
jawaban pada halaman
tugas di aplikasi edukasj
Pendokumentasian
12. | Hasil jawaban latihan Tidak 11213 5 | Terdokumentasi
soal melalui aplikasi terdokumentasi
edukasi tersimpan dalam
gdrive.

D. Kritik/Saran




Media Pembelajaraan in; dinyatakan -
Dapat digunakan tanpa perbaikan
(] Dapat digunakan dengan perbaikan
] Belum dapat digunakan

=0l -
Tasikmalaya, Le "0l =2024

Validato, /
y

Saba Lokl

Duco?«;uo&v
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Ahli Media 2

Lembar Penclitian Kualitas Teknis

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Judul :  Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

SMP
Materi Pelajaran :  Matematika
Peneliti ¢ Riska Marisa Suherman
Validator ¢ \r Alam Rabastulbh s, M7, MCE. P,
Jabatan : Down

A. Deskripsi
Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran
matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan.
Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka
yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan
point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif
dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian

No. Pernyataan Penilaian

Keterbacaan

1. | Jenis dan ukuran huruf | Tidak terbaca | 1

(3%

(3]4]5 Sangat terbaca
yang digunakan pada

media pembelajaran

Aplikasi Edukasi
2. | Penulisan equation | Tidak terbaca |1 [2]3 @ 5| Sangat terbaca
(rumus matematika)

pada aplikasi edukasi
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Tampilan

Tampilan
warna,teks,gambar  dan
background

Tidak sesuai | 1

Sangat sesuai

Tampilan informasi
video atau audio yang
media

aplikasi

disajikan pada
pembelajaran
Edukasi

Tidak jelas

"

Sangat jelas

Kemudahan

Petunjuk
media
Aplikasi Edukasi

penggunaan
pembelajaran

Sulit dipahami

o

(Y

Mudah
dipahami

Media pembelajaran
Aplikasi edukasi dapat
digunakan dimana saja

dan kapan saja

Tidak

mendukung

(]

3(

Sangat

mendukung

Kemudahan memahami
pada

pembelajaran

fungsi navigasi
media

aplikasi edukasi

Sulit dipahami

(5]

3¢

Mudah
dipahami

Media pembelajaran
aplikasi edukasi dapat
digunakan  diberbagai
perangkat (smartphone,

laptop/computer)

Tidak

mendukung

19

Sangat

mendukung

Pengelolaan Program

Fitur Navigasi pada
media pembelajaran
apliksi  edukasi

digunakan sesuai fungsi

dapat

Tidak dapat

digunakan

(38

5

Dapat
digunakan
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10. | Pengoperasian  media Lambat 1 1( } 4(5 Cepat
pembelajaran  aplikasi
edukasi
Penayangan Jawaban
11. | Akses pengisian jawaban Sulit 1[2]313)5 Mudah
pada halaman tugas di
aplikasi edukasi
Pendokumentasian
12. | Hasil jawaban latihan Tidak 112|134 @ Terdokumentasi
soal melalui aplikasi terdokumentasi
edukasi

D. Kiritik/Saran

— pow dicsvidtan & peypo (Fior=l
_ ppear ¢ jambon Ppedbarer
— Rdak Oda Aan St
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E. Kesimpulan

Media Pembelajaraan ini dinyatakan :

[] Dapat digunakan tanpa perbaikan
lj Dapat digunakan dengan perbaikan
[] Belum dapat digunakan

1S/ 2152024

Tasikmalaya, ....;-e-%--o*

Validator




Lembar Penelitian Kualitas Teknis

Angket Kelayakan Media Pembelaj
aran Matematikg Berdiferensias
Edukasi pada Materi Perbandingun Siswa SMI: woEh. A
Judul Pcngcmbangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensigs;
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa
SMp
Materi Pelajaran Matematika
Peneliti Riska Marisa Suherman
Validator Alar, Rahoaty ltol,
Jabatan © Doyen
A. Deskripsi

Lembar Penilaian in digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran
matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan.
Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B.  Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan
point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif
dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif;

C. Penilaian

No. Pernyataan Penilaian

Keterbacaan

1. [Jenis dan ukuran huruf| Tidak terbaca | 1

(38
w
E SN

@) Sangat terbaca
vang digunakan pada

media pembelajaran
Aplikasi Edukasi
2. | Penulisan equation | Tidak terbaca |1 |2 |3 (4)] 5| Sangat terbaca

(rumus matematika)

pada aplikasi edukasi
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Tampilan

Tampilan
warna,teks,gambar  dan
background

Tidak sesuai

Sangat sesuai

111

Tampilan informasi
video atau audio yang
disajikan pada media
pembelajaran  aplikasi

Edukasi

Tidak jelas

Sangat jelas

Kemudahan

Petunjuk
media
Aplikasi Edukasi

penggunaan
pembelajaran

Sulit dipahami

Mudah
dipahami

Media pembelajaran
Aplikasi edukasi dapat
digunakan dimana saja

dan kapan saja

Tidak

mendukung

/s Sangat
mendukung

Kemudahan memahami
navigasi pada

pembelajaran

fungsi
media
aplikasi edukasi

Sulit dipahami

Mudah
dipahami

Media pembelajaran
aplikasi edukasi dapat
digunakan  diberbagai

perangkat (smartphone,

laptop/computer)

Tidak

mendukung

Sangat

mendukung

Pengelolaan Program

Fitur  Navigasi
media
apliksi  edukasi

digunakan sesuai fungsi

pada
pembelajaran
dapat

Tidak dapat

digunakan

4 ) Dapat

digunakan

10.

Pengoperasian

media

Lambat

Cepat

pembelajaran

aplikasi
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edukasi
Penayangan Jawaban
11. | Akses pengisian Sulit ]2 3(:1/’)5 Mudah
jawaban pada halaman
tugas di aplikasi edukasi
Pendokumentasian
12. | Hasil jawaban latihan Tidak 1123 @ 5 | Terdokumentasi
soal melalui aplikasi terdokumentasi

edukasi tersimpan dalam

gdrive.

D. Kritik/Saran




Media Pembelajaraan ini dinyatakan
[Zr Dapat digunakan tanpa perbaikan
(] Dapat digunakan dengan perbaikan
] Belum dapat digunakan

Tasikmalaya, . 18 /a7 ﬁ024
Validator

-

NIDN.\/oé'\-(.."'g}?}
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Lampiran 10 Hasil Penilaian Kualitas Tujuan Dan Isi

Ahli Materi 1

Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi

Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasy

Judul
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Maten Perbandingaan Siswa
SMp

Materi Pelajaran © Matematika

Peneliti . Riska Mansa Suherman

Validator ¢ Linde Metawar, W 04

Jabatan © Desen  Natesact ¥y

A. Deskripsi

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dan media
pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada maten
perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini

B. Petunjuk/Pengisian
Bapak/Ibu dimohon untuk membenkan penilaian dengan melingkan salah satu angka
yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom Keterangan
point penilaian menunjukkan semakin kekin maka milai yang dibenkan semakin negauf
dan semakin kekanan maka milai yang dibenkan semakin posinf

C. Penilaian
No. ] Pernyataan l - ~ Penilaian o

Ketepatan
1. | Ketepatan Penggunaan Tidak Tepat Il TT@T;ﬁg—al_ 'i'}:in'lﬂ;
Media Pembelajaran

berdiferensasi berbasis
apikasi edukasi pada maen ,
perbandingan

o
ra

Kesesuaian materi dengan | Tidak 1 3|4(5) Sangat Sesuai |

silabus Sesuai
|

o

3. | Kesesuaian materi dengan Tidak | 3/4|5 Sangat Sesuar |

e ———————————— ettt SESES SRS WS SRS




indikator yang ingin dicapai

Sesuai ke
4. | Kesesuaian materi dengan Tidak 2314l Sangat Sesuai |
tujuan pembelajarn Sesuai
Kepentingan %
5. | Materi yang disajikan dalam Tidak Perlu 2 @ Sangat Perly
aplikasi edukasi
berdiferensiasi dapat
membekali  siswa  dalam
penyclesaian dikehidupan
sehari-hari
6. | Materi yang disajikan dalam Tidak 2134) Sangat
aplikasi edukasi | Membantu Membantu
berdiferensiasi dapat
membantu wawasan siswa
yang sesuai dengan tipe
gaya belajar siswa.
Kelengkapan
7. | Sub  materi mengenai Tidak 2 @ - Sangat |
perbandingan tersaji | Lengkap Lengkap
lengkap pada media
pembelajaran aplikasi
edukasi berdiferensiasi
8. | Penggunaan permasalahan Tidak 2 @ Terdapat
matematika pada kehidupan | terdapat
sehari-hari
9. | Kelengkapan kunci jawaban Tidak 2 @ Sangat
Latihan soal pada media | Lengkap Lengkap
pembelajaran aplikasi
edukasi
Keseimbangan
10. | Proporsi penyajian | Tidak 2(3 14 Sangat
materi,contoh  soal dan | seimbang seimbang
Latihan soal seimbang
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11. | Keseimbangaan penyajian Tidak 112[3(4)5 Sangat
materi menggunakan fitur | seimbang seimbang
yang tersedia  diaplikasi
edukasi (audioteks dan
gambar)

Minat/Perhatian

12. | Menumbuhkan minat dan | Mengurangi | 1 |23 @ 5 | Menumbuhkan
motivasi belajar bagi peseta | minat dan minat dan
didik motivasi motivasi

3 TMenumbuhkan rasa ingin| Tidak | 1|2 [3)£)5| Sangat
tahu lebih lanjut bagi | Bertambah Bertambah
peserta didik

Kesesuaian dengan situasi pesera didik

14. | Penggunaan media Tidak 1123 @ 5| Sangat scsuai
pembelajaran  matematika sesuai
berdiferensiasi berbasis
aplikasi  edukasi  sesuai
dengan peserta didik pada
jenjang SMP

D. Kiritik/Saran

hadert

Perhahlan kembal
@wsum ok o(u\y" C&\OM\*" Mbc&]\“mn
Tup{,.,f;w’f' bebprnp s

Poperjeni ,wgar dign wegtah KON phyemgeion
monymbuhloan  ata hgin by

mﬁwr

{'BUQ o whk .

J’u’]han Ptmbt«(‘:j"m Yy FHfentulcan

pw{c.a,ho.n malert v as oy

E. Kesimpulan

Media Pembelajaraan ini dinyatakan :

[] Dapat digunakan tanpa perbaikan
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Dapat digunakan dengan perbaikan
Belum dapat digunakan

Tasikmalaya, ¥ } 2024

Vahdator

e —

Linde Herawah, MTA
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Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi

Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi

Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

Judul
SMP
Materi Pelajaran :  Matematika
Peneliti Riska Marisa Suherman
Validator (inde  Herawat » .0
Jabatan Deten  Woresmamiia -
A. Deskripsi

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dari media

pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi

perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki

dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.

B. Petunjuk/Pengisian
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

C. Penilaian
No. Pernyataan Penilaian
Ketepatan
1. | Ketepatan Penggunaan | Tidak Tepat 2|34 (i_ Sangat Tepat
Media Pembelajaran
berdiferensasi berbasis
apikasi edukasi pada maeri
perbandingan
2. | Kesesuaian materi dengan Tidak 2134 Q: Sangat Sesuai
silabus Sesuai
3. | Kesesuaian materi dengan Tidak 2|34 @ Sangat Sesuai




BRI S

— r—/-—
r—— indikator yang ingin dicapai Sesuai It E—__________
—4 [ Kesesuaian materi dengan |  Tidak 1123 [4)5| Saneat Sesuai
tujuan pembelajarn Sesuai ] i | o
= Kepentingan .-
——TWiatert yang disajikan dalam idakpertu [ 1]2]3 4)° Sangat Perlu |
aplikasi edukasi
berdiferensiasi dapat
membekali ~ siswa dalam
penyelesaian dikehidupan
sehari-hari
6. | Materi yang disajikan dalam Tidak |1 ]2 4)5 Sangat
aplikasi edukasi | Membantu Membantu
berdiferensiasi dapat
membantu wawasan siswa
yang sesuai dengan tipe
gaya belajar siswa.
Kelengkapan
7. [Sub  materi mengenai Tidak 2 4)5 Sangat
perbandingan tersaji | Lengkap Lengkap
lengkap  pada media
pembelajaran aplikasi
edukasi berdiferensiasi
8. | Penggunaan permasalahan Tidak 2 @)5 Terdapat
matematika pada kehidupan terdapat
sehari-hari
9. | Kelengkapan kunci jawaban Tidak 2 47) 5 | Sangat
Latihan soal pada media Lengkap Lengkap
pembelajaran aplikasi
edukasi
Keseimbangan
10. | P i = ——
m::r(i’:;ntoh so:nyaﬁ;n seTrﬁ:ig ; Q’ d S.angat
Latihan soal seimbang B
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11. | Keseimbangaan penyajian| Tidak |1]2]3 @/ 5 Sangat
materi menggunakan fitur | seimbang seimbang
yang tersedia diaplikasi
edukasi (audiojteks dan

gambar)
Minat/Perhatian
12. | Menumbuhkan minat dan | Mengurangi | 1 |2 |3 j/ 5 | Menumbuhkan
motivasi belajar bagi peseta [ minat dan minat dan
didik motivasi motivasi
13. | Menumbuhkan rasa ingin| Tidak 1{2(3 ::t: 5 Sangat
tahu lebih lanjut bagi | Bertambah Bertambah
peserta didik
Kesesuaian dengan situasi pesera didik
14. | Penggunaan media Tidak 1.1:2 |3 @)5 Sangat sesuai

pembelajaran  matematika sesuai
berdiferensiasi berbasis
aplikasi  edukasi  sesuai

dengan peserta didik pada

jenjang SMP
D. Kritik/Saran

E. Kesimpulan
Mcdia Pembelajaraan ini dinyatakan :
M Dapat digunakan tanpa perbaikan
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[_—_] Dapat digunakan dengan perbaikan
[C] Belum dapat digunakan

Tasikmalaya, L% S &NY41 2024
Validator
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Ahli Materi 2

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdife

Edukasi pada Materi Perbandingaan Sisw.

Judul

Materi Pelajaran
Peneliti
Validator
Jabatan

A. Deskripsi

Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi

rensiasi Berbasis Aplikasi
a SMP

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa

SMP

Matematika

Riska Marisa Suherman
D‘-\’h gc_h,;.l(’_; nara

Dosen

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dari media

pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi

perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki

dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.
B. Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai y

dan semakin kekanan maka nilaj yang diberikan semakin positif,

C. Penilaian

ang diberikan semakin negatif

silabus

Sesuai

No. Pernyataan Penilaian
Ketepatan
1. | Ketepatan Penggunaan | Tidak Tepat 2 @ 5| Sangat Tepat
Media Pembelajaran
berdiferensasi berbasis
apikasi edukasi pada maeri
perbandingan
2. | Kesesuaian materi dengan|  Tidak 2 4 |(5) Sangat Sesuai
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Kesesuaian materi dengan Tidak 213|[4|(5) Sangat Sesuai
indikator yang ingin dicapai Sesuai
Kesesuaian materi dengan Tidak 2 4 LSJ Sangat Sesuai
tujuan pembelajarn Sesuai

Kepentingan
Materi yang disajikan dalam | Tidak Perlu 2 4 (5_: Sangat Perlu
aplikasi edukasi
berdiferensiasi dapat
membekali siswa dalam
penyelesaian  dikehidupan
sehari-hari
Materi yang disajikan dalam |  Tidak 2 4(5) Sangat
aplikasi edukasi | Membantu Membantu
berdiferensiasi dapat
membantu wawasan siswa
yang sesuai dengan tipe gaya
belajar siswa.

Kelengkapan
Sub  materi  mengenai Tidak 2 ﬂ 5 Sangat
perbandingan tersaji lengkap | Lengkap Lengkap
pada media pembelajaran
aplikasi edukasi
berdiferensiasi
Penggunaan permasalahan Tidak 2 4 iS; Terdapat
matematika pada kehidupan [ terdapat
sehari-Lari
Kelengkapan kunci jawaban Tidak 2 :9 5 | Sangat
Latihan soal pada media | Lengkap Lengkap
pembelajaran aplikasi
edukasi

Keseimbangan
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10. | Proporsi penyajian Tidak 11213

materi,contoh  soal dan| seimbang seimbang

Sangat

Latihan soal seimbang

11. | Keseimbangaan penyajian| Tidak |1[2]3 @ 5 Sangat
materi menggunakan fitur | seimbang seimbang
yang tersedia diaplikasi
edukasi (audio,tcks dan

gambar)

i Minat/Perhatian

12.‘ Menumbuhkan minat dan Mengurangi 112|134 (5; Menurhbuhkah
motivasi belajar bagi peseta [ minat dan minat dan
didik motivasi motivasi

13. | Menumbuhkan rasa ingin | Berkurang (1|23 |4 LS/ Bertambah
tahu lebih lanjut bagi peserta

didik
Kesesuaian dengan situasi pesera didik
14. | Penggunaan media |  Tidak 1|2|3[4|[5] Sangat sesuai
pembelajaran  matematika sesuai T
berdiferensiasi berbasis

aplikasi  edukasi  sesuai

dengan peserta didik pada

jenjang SMP

D. Kritik/Saran

- Pobails & fam bahlkan Gibernpa \elearnng~ Q’?J NS XA
17808 66\,\{4 (QL\I:S(\'- \QQ\\H \»(5\\“;

- Tanbed ke lanica. oo Sesvl 2y 4 4 Caloras
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E. Kesimpulan
Media Pembelajaraan inj dinyatakan :

] Dapat digunakan tanpa perbaikan
m’/ Dapat digunakan dengan perbaikan
D Belum dapat digunakan

Validator
]
P I

/
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A.

C.
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O SR AUl
Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi
Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi
Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP

Judul Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi
Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa
SMP

Materi Pelajaran : Matematika

Peneliti : Riska Marisa Suherman

Validator : Depi Seriatesmana

Jabatan - Doen

Deskripsi

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dari media
pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi
perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini.
Petunjuk/Pengisian

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka
yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan
point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif
dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif.

Penilaian

No. Pernyataan Penilaian

Ketepatan

1. | Ketepatan Penggunaan | Tidak Tepat | 1 2[3[4[5) Sangat Tepat
Media Pembelajaran
berdiferensasi berbasis

apikasi edukasi pada maeri

perbandingan

)

5 | Kesesuaian materi dengan Tidak 1{2|3]4 Sangat Sesuai

silabus Sesuai

3 [ Kesesuaian materi dengan |  Tidak 1/2[3]4/[(5) Sangat Sesuai




indikator yang ingin dicapai Sesuai
4. | Kesesuaian materi dengan Tidak 2[3(4(6) Sangat Sesuai
tujuan pembelajarn Sesuai
Kepentingan
5. [Materi yang disajikan dalam | Tidak Perlu | 1]2 3 |4 [(5) Sangat Perlu
aplikasi edukasi
berdiferensiasi dapat
membekali siswa dalam
penyelesaian  dikehidupan
sehari-hari
6. | Materi yang disajikan dalam Tidak 2|34 @ Sangat
aplikasi edukasi | Membantu Membantu
berdiferensiasi dapat
membantu wawasan siswa
yang sesuai dengan tipe
gaya belajar siswa.
Kelengkapan
7. | Sub  materi  mengenai Tidak 2(3|4\|5 Sangat
perbandingan tersaji | Lengkap Lengkap
lengkap pada  media
pembelajaran ‘z‘lplikasi
edukasi berdiferensiasi
8. | Penggunaan permasalahan Tidak 2|3|4 (5/ Terdapat
matematika pada kehidupan | terdapat
sehari-hari
9. | Kelengkapan kunci jawaban Tidak 2(314 Sangat
Latihan soal pada media| Lengkap Lengkap
pembelajaran aplikasi
edukasi
Keseimbangan
10. | Proporsi penyajian Tidak 2|3 @ 5 Sangat
materi,contoh  soal dan| seimbang seimbang
Latihan soal seimbang
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I1. [ Kescimbangaan penyayian | Tidak |1 ]23 14 s)  Samgat |

materi menggunakan fitur | seimbang seimbang ,’
yang tersedia  diaphikasi |
edukasi  (audiojteks  dan

gambar) .
Minat/Perhatian “
12. | Menumbuhkan minat dan | Mengurangi | 1 |23 74 @ﬁéﬂu}h’buﬁiénd
motivasi belajar bagi peseta | minat dan minat dan
didik motivasi motivasi |
13. | Menumbuhkan rasa ingin Tidak |1 [2]3]4] (S:‘T)_»_Sahgal

tahu lebih lanjut  bagi | Bertambah Bertambah
peserta didik '
Kesesuaian dengan situasi pesera didik A\ l
14. | Penggunaan media Tidak 1 |.2:] 314 LS/) Sangat sesuai }
pembelajaran  matematika sesuai :
berdiferensiasi berbasis l

aplikasi  edukasi  sesuai

dengan peserta didik pada

Jjenjang SMP
D. Kritik/Saran

E. Kesimpulan

Mcdia Pembelajaraan ini dinyatakan :

B/ Dapat digunakan tanpa perbaikan
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(] Dapat digunakan dengan perbaikan
(] Belum dapat digunakan
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Lampiran 11 Data Hasil Validasi Media

Hasil Validasi Pertama Ahli Media 1

Satya Santika, M.Pd.

No Aspek Skor | Skor Maksimal | % Kategori
1 | Keterbacaan 9 10 90% | Sangat Layak
2 | Tampilan 7 10 70% | Sangat Layak
3 | Kemudahan 18 20 90% | Sangat Layak
4 | Pengelolaan Program | 9 10 90% | Sangat Layak
5 | Penayangan Jawaban | 5 5 100% | Sangat Layak
6 | Pendokumentasian 3 5 60% Layak
Jumlah 51 60 85% | Sangat Layak
Hasil Validasi kedua Ahli Media 1
Satya Santika, M.Pd.
No Aspek Skor | Skor Maksimal | % Kategori
1 | Keterbacaan 9 10 90% | Sangat Layak
2 | Tampilan 9 10 90% | Sangat Layak
3 | Kemudahan 17 20 85% | Sangat Layak
4 | Pengelolaan Program | 9 10 90% | Sangat Layak
5 | Penayangan Jawaban | S 5 100% | Sangat Layak
6 | Pendokumentasian 4 5 80% Layak
Jumlah 53 60 88% | Sangat Layak
Hasil Validasi Pertama Ahli Media 2
Ir. Alam rahmatullah, S.T., M.T., MCE., IPM.
No Aspek Skor | Skor Maksimal | % Kategori
1 | Keterbacaan 7 10 70% | Sangat Layak
2 | Tampilan 10 10 100% | Sangat Layak
3 | Kemudahan 18 20 90% | Sangat Layak
4 | Pengelolaan Program | 8 10 80% | Sangat Layak
5 | Penayangan Jawaban | 4 5 80% Layak
6 | Pendokumentasian 5 5 100% Layak
Jumlah 52 60 87% | Sangat Layak
Hasil Validasi kedua Ahli Media 2
Ir. Alam rahmatullah, S.T., M.T., MCE., IPM.
No Aspek Skor | Skor Maksimal | % Kategori
1 | Keterbacaan 9 10 90% | Sangat Layak
2 | Tampilan 10 10 100% | Sangat Layak
3 | Kemudahan 18 20 90% | Sangat Layak
4 | Pengelolaan Program | 9 10 90% | Sangat Layak
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No Aspek Skor | Skor Maksimal | % Kategori

5 | Penayangan Jawaban | 4 5 80% Layak

6 | Pendokumentasian 4 5 80% Layak
Jumlah 54 60 90% | Sangat Layak
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Lampiran 12 Data Hasil VValidasi Materi

132

Hasil VValidasi Pertama Ahli Materi 1

Linda Herawati, M.Pd

No Aspek Skor szli(s ?rrnal % Kategori
1 | Ketepatan 15 20 75% Layak
2 | Kepentingan 8 10 80% Layak
3 | Kelengkapan 12 15 80% Layak
4 | Keseimbangan 8 10 80% Layak
S | Minat/Perhatian 7 10 70% Layak
6 g?gﬁfualaﬂ dengan Situasi Peseta 4 5 80% Layak
Jumlah 54 70 7% Layak
Hasil Validasi Kedua Ahli Materi 1
Linda Herawati, M.Pd
Skor o .
No Aspek Skor Maksimal Yo Kategori
Sangat
0,
. Ketepatan 19 20 95% Layak
2 | Kepentingan 8 10 80% Layak
3 | Kelengkapan 12 15 80% Layak
4 | Keseimbangan 8 10 80% Layak
5 | Minat/Perhatian 8 10 80% Layak
6 g?jﬁ?ualan dengan Situasi Peseta 4 5 80% Layak
Sangat
0,
Jumlah 59 70 84% Layak
Hasil Validasi Pertama Ahli Materi 1
Depi Setialesmana, M.Pd
Skor o .
No Aspek Skor Maksimal Yo Kategori
Sangat
0,
. Ketepatan 19 20 95% Layak
Sangat
0,
2 Kepentingan 10 10 100% Layak
Sangat
0,
3 Kelengkapan 13 15 87% Layak
4 | Keseimbangan 8 10 80% Layak
Sangat
0,
° Minat/ Pperhattian 10 10 100% Layak
Kessuaian dengan Situasi Peseta 0 Sangat
® | Didik S S 100% 1| avak
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Sangat
Jumlah 65 70 93% Layak
Hasil Validasi Kedua Ahli Materi 1
Depi Setialesmana, M.Pd
Skor o .
No Aspek Skor Maksimal %) Kategori

Sangat

0,
. Ketepatan 20 20 100% Layak
Sangat

0,
2 Kepentingan 10 10 100% Layak
Sangat

0,
3 Kelengkapan 15 15 100% Layak
4 | Keseimbangan 10 10 100% Layak
Sangat

0,
S Minat/ Pperhattian 10 10 100% Layak
Kessuaian dengan Situasi Peseta 0 Sangat
6 | bidik S 5 100% 1 | avak
70 70 10006 | Sangat

Jumlah

Layak




Lampiran 13 Tabulasi Hasil Data Uji Coba Kelomok Kelas Kecil

134

Penilaian Aspek

No | Subjek Nilai Kategori
1/2|13/4(5|/6/7|8(9/10/11 12|13 |14 |15 16

1 S-1 5/5|/5|5|5|5|5|/5[5|/4 |5 |5 |5 |5 |5/|5/| 99% | SangatBaik
2 S-2 5/5|/5|5|/5|5|5|/5|5|5|5|5|5 |5 |55 |100% | Sangat Baik
3 S-3 5/5/4|5|5|5|5(5|5|5 |5 |5 |5 |5 |5 ]| 5] 99% | SangatBaik
4 S-4 5/5/5|5|5|5|5(5|5|5|5|5|5|5 |5 |5 ]100% | Sangat Baik
5 S-5 5/5/5|5|5|5|5(5|5|5 |5 |5 |5 |5 |5 ]| 5 |100% | Sangat Baik
6 S6 [5|/5|5|5(5|5|5|5(5|5 |5 |5 |5 |5 /|55 [100% | Sangat Baik
7 S-7 5/5|/5|5|5|5|5|5[5| 5|4 |5 |5 |5 |5 /|5 /| 99% | SangatBaik
8 S-8 5/5/5|4|5|5|5(5|5|5|5|5 |5 |5 |5 ]| 5] 99% | SangatBaik
9 S-9 5/5/5|5|5|5|5(5|5|5 |5 |5 |5 |5 |5 ]| 5 |100% | Sangat Baik
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No. Pernyataan Penilaian
Memberikan Kesempatan Belajar 21345
Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi dalam
1. : . 0[{0]|0]9
pembelajaran matematika.
2. | Sajian materi pada media pembelajaran aplikasi edukasi 0]10]0]9
Memberikan Bantuan Untuk Belajar
3 Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi membantu olol1ls
" | memahami materi.
4 Contoh soal yang disajikan pada aplikasi edukasi membantu dalam olol1ls
" | memahami materi.
5. | Sajian petunjuk penggunaan pada aplikasi edukasi 0|0]0]9
Kualitas Memotivasi
5 Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi pada materi olololg
" | perbandingan dapat meningkatkan semangat belajar matematika.
7. | Pengulangan materi pada aplikasi edukasi 0]10]10(9
Fleksibilitas Instruksional
8. | Tampilan media pembelajaran aplikasi edukasi 0]10]0]9
9. | Menu yang terdapat pada Aplikasi Edukasi 0]10]0]9
Susunan materi perbandingan pada media pembelajaran aplikasi
10. ) 0[{0|1]8
edukasi
Kualitas social interaksi instruksional
11. | Belajar bersama menggunakan Aplikasi Edukasi 0[{0|1]8
Media pembelajaran aplikasi edukasi dapat digunakan diberbagai
12. 0[{0]|0]9
perangkat (smartphone, laptop/computer)
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No. Pernyataan Penilaian
Tes dan Penilaian
13. | Pengisian jawaban pada tugas Latihan soal. 0|0]0]9
14. Pemahgman bentuk Soal yang disajikan dalam media aplikasi olololo
edukasi
Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik
Pengetahuan dan kemampuan diperoleh setelah menggunakan media
15. : o . 0[{0]|0]9
pembelajaran aplikasi edukasi.
16. | Pengalaman belajar peserta didik 0]10]0]9
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Penilaian Aspek

No | Subjek Nilai Kategori
1/2/3/4|5/6(7/8|9/10|11 |12 13|14 15|16

1 S-1 5/5(5|{5/4|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5/| 9% Sangat Baik
2 S-2 4/5/4|14|5(5|5/4|5|5 |5 |5 |5 |55 |5 ] 9% Sangat Baik
3 S-3 (4|5|5|5|5|5|5|5|5|5 |5 |5 |5|5|5 |5/ 99% | SangatBaik
4 S4 |5/5|5|5/4[4|5|5(5|/5|5|5|5|5]|5]|5 /| 98% | SangatBaik
5 S-5 5(5{4|5|5(4|5|5|/5|5 |5 |5 |5 |5 |5 /|5 ]| 98% Sangat Baik
6 S-6 5/5/5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]|5 |100% | SangatBaik
7 S-7 5/5(5|{5|5|5|5(4|5|5 5|54 |5 |4|5| 9%% Sangat Baik
8 S-8 5/5/5|5|5|5|5(5|5|5|5|5|5|5 |55 |100% | SangatBaik
9 S-9 4|5|5|5|5(5|5/4|5|5 |4 |5 |4 4|5 |5 ]| 94% Sangat Baik
10| S-10 |4|5|5|5|5|5|5|5|4| 4| 4| 4| 5| 5| 5| 5| 94% | SangatBaik
11 §-11 |5|5|5|5|5|5|5|5|5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5]|100% | SangatBaik
12 S-12 (4|5|4|14(5/4|5|4(4| 5| 4] 5| 4| 5| 4| 5| 8% Sangat Baik
13 §-13 |5|5|5|5|5|5|5|5|5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5]|100% | SangatBaik
14| S-14 |5|5|5|5|5|5|5|5|5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | SangatBaik
15| S-15 |5|/5|5|5|5|5|(5|5|5, 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | Sangat Baik
16 | S-16 |5|/5|5|5|5|5|5|5|5, 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | Sangat Baik
17 | S-17 |5|5|5/5|5|5|5|4|5| 5|, 5| 5| 5| 5| 5| 5| 99% Sangat Baik
18 | S-18 |5|5|5|5|5|5|5|5|5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | SangatBaik
19 $-19 (5/5|5|4(5|5|5|5|5] 5| 5] 5| 5| 5| 5| 5| 99% Sangat Baik
20| S-20 |5/5/5|5|5|5|5|5|5| 5| 5|/ 5] 5|5 5| 5] 94% Sangat Baik
21| S21 |5|5|5|5|5|5|5|5|5|] 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | SangatBaik
22| S22 |5|5|5|5|5|5|5|5|5|] 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | SangatBaik
23 $-23 |(5|/5|5|5(5|5|5|5|5| 5| 4] 5| 5| 5| 5| 5| 99% Sangat Baik
24 | S-24 |5/5/4|5|5|5|5|5|5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5| 9% Sangat Baik
25| S-25 |5|5|5|5|5|5|5|5|5|] 5| 5| 5| 5| 5| 5| 5|100% | SangatBaik
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No. Pernyataan Penilaian
Memberikan Kesempatan Belajar 2|3[4] 5

Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi dalam

1. : . 0[{0(5]20
pembelajaran matematika.

2. | Sajian materi pada media pembelajaran aplikasi edukasi 0]10(0]25

Memberikan Bantuan Untuk Belajar

Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi membantu

3. : X 0({0|4]21
memahami materi.
Contoh soal yang disajikan pada aplikasi edukasi membantu dalam

4. : . 0[{0]3]22
memahami materi.

5. | Sajian petunjuk penggunaan pada aplikasi edukasi 0]10]|2]|23

Kualitas Memotivasi

Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi pada materi

6. . : ) . 0[{0]3]22
perbandingan dapat meningkatkan semangat belajar matematika.

7. | Pengulangan materi pada aplikasi edukasi 0[{0]|0]|25

Fleksibilitas Instruksional

8. | Tampilan media pembelajaran aplikasi edukasi 0|10|5]20

9. | Menu yang terdapat pada Aplikasi Edukasi 0]10]|2]|23

10. Susuna_n materi perbandingan pada media pembelajaran aplikasi olol1l24
edukasi

Kualitas social interaksi instruksional

11. | Belajar bersama menggunakan Aplikasi Edukasi 0101421
Media pembelajaran aplikasi edukasi dapat digunakan diberbagai

12. 0({0|4]|21
perangkat (smartphone, laptop/computer)

No. Pernyataan Penilaian

Tes dan Penilaian
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13. | Pengisian jawaban pada tugas Latihan soal. 24
Pemahaman bentuk Soal yang disajikan dalam media aplikasi

14. . 22
edukasi

Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik

Pengetahuan dan kemampuan diperoleh setelah menggunakan

15. g - o . 19
media pembelajaran aplikasi edukasi.

16. | Pengalaman belajar peserta didik 25
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Lampiran 17 Dokumentasi

Tes Diagnostik Siswa



141

Uji Kelas Kecil

Uji Coba Lapangan
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Lampiran 18 Tampilan Aplikasi Edukasi

a. Halaman Awal

Ap@si

EDUKASI

Materi Perbandingan

-1
MENU

b. Menu

MENU

8 P;I'I='A
P& TP KONSEP

QuIZ
MATERI QUIZ

)
GAME TENTANG
EDUKASI APLIKASI

APLIKASI EDUKASI
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c. Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran

& CcP&TP

0 <

+ CAPAIAN
PEMBELAJARAN

+ TUIUAN
PEMBELAJARAN

- Q Share

d. PetaKonsep

& PETA KONSEP

PERBANDINGAN <

Halaman
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e. Materi

& MATERI & PRASYARAT

PRASYARAT SR

MULTIMEDIA

&l
|

oN | @
PENGUMPULAN TUGAS ¢ 5 B B O I

[ Horzine
Flipbooks
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PERBANDINGAN SENILAI @

Sebuah mobil dapat menempuh jarak 165 km dengan bahan
bakar 15 liter bensin. Berapa banyak bahan bakar yang
dibutuhkar! dalam menempuh jarak 418 km?

PLAY PAUSE oo SR

_——
B —n |
_

-

6 buku = .i
-w Rp. 18.000 -
1

6 BUKU Rp 18.000
10 buku =

Rp.? 2 10 BUKU ?

berapa hargs untuk membeli 10
buky

Heyzine
Flipbooks

€& PENGUMPULAN TUGAS

Ap@su

EDUKASI

PENGUMPULAN
TUGAS

ISI SESUAI DENGAN KONTEN
MENURUT KELOMPOK TIPE GAYA
BELAJAR

riskasalmacanva@gmail.com
Ganti akun

&

Nama dan foto yang terkait dengan
Akun Google Anda akan direkam saat
Anda mengupload file dan mengirim
formulir ini. Alamat email Anda
bukan bagian dari respons Anda.

* Menunjukkan pertanyaan yang
wajib diisi
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f. Quiz

€& PEMBAHASAN QUIZ

QUIZ
SOAL NOIDARI 10 SOAL

Ibu membeli 8 pcs telur ayom
dengan harga Rp 96.000. Jika
ibu membeli 15 pcs telur ayom,
berapa hargo. yang harus ibu
bayar 7

I

Rp 180.000

Rp 200.000

Rp 160.000

Rp 250.000

Halaman 1 [/ 4

€ GAME EDUKASI

0:03 Pickaword vO

g. Game

= A NEK
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h. Tentang Aplikasi

& TENTANG APLIKASI & TENTANG APLIKASI & TENTANG APLIKASI

R Qi3 CRHIL)

y
Ap@si
Core Pengamem el = REFERENSI
—— RISKA
B

Heyzine Heyzine Heyzine
@' Flipbooks @’ Flipbooks @f Flipbooks
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Lampiran 19 Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS SILIWANGI
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Siliwangi Nomor 24 Tip. (0265) 323532 Fax. 323532 Tasikmalaya - 46115
E-mail : fkip@unsil.ac.id Web Site : fkip.unsil.ac.id

Nomor : 1119/UNS8.10/KM.SKOP/2024
Lampiran  : -
Perihal : Izin Observasi/Penelitian

Kepada Yth. : KEPALA SMP Negeri 11 Tasikmalaya
Di Tempat

Dalam rangka penyusunan Skripsi sebagai salah satu syarat dalam menempuh /
menyelesaikan program pendidikan, mahasiswa kami:

Nama : Riska Marisa Suherman

Nomor Pokok : 202151005

Program Studi : Pendidikan Matematika

bermaksud untuk mengadakan penelitian / observasi di SMP Negeri 11 Tasikmalaya.
Adapun Judul Skripsi :

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi Edukasi
Pada Materi Perbandingan Siswa SMP

Untuk maksud tersebut di atas, kami mohon bantuan kesediaan Bapak/Ibu agar mahasiswa
kami dapat memperoleh data yang diperlukan.
Atas segala perhatian dan partisipasi Bapak/Ibu, kami mengucapkan terima kasih.

Tasikmalaya, 22 Januari 2024
a.n. Dekan,
Wakil Dekan Bidang Akademik

, = 3 |/

" D, Diana Hemawati, M.Pd.
ANIPPPK 197704112021212003

Y e
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Lampiran 20 SK Pembimbing

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS SILIWANGI
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Siliwangi No.24 Kota Tasikmalaya Kode Pos 46115
Telepon (0265) 330634, 333092 Faksimil (0265) 325812
Laman : www.unsil.ac.id Posel : info@unsil.ac.id

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS SILIWANGI
NOMOR : 2066/UN58.04/AK/2023 )
TENTANG
PEMBIMBING SKRIPSI/TUGAS AKHIR
MAHASISWA JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS SILIWANGI

DEKAN FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS SILIWANGI

Menimbang : a. Bahwa untuk kelancaran dalam penyusunan dan penulisan Skripsi/Tugas Akhir bagi mahasiswa

Jurusan pendidikan matematika Fakultas keguruan dan ilmu pendidikan perfu
penunjukan Dosen Pembimbing.

b. bahwa untuk kepentingan tersebut di atas, perlu mempertimbangkan Keputusan Dekan Fakultas
Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Siliwangi;

Mengingat : 1. Undang-Undang Republik Indonesia :

a. Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional;
b. Nomor 14 tahun 2005 tentang Guru dan Dosen;
¢. Nomor 12 tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

2. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia :
a Nomor 19 tahun 2005 tentang Standar Nasional
b. Nomor 13 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengeleolaan Perguruan Tinggi;

3. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 24 Tahun 2014 tentang Pendirian Universitas Siliwangi;

4. Keputusan Rektor Universitas Siliwangi Nomor 4928/UN58/KP/2018 tentang Pergantian Dekan Fakultas
Teknik Universitas Siliwangi Periode Tahun 2018 - 2022.

5. Keputusan Rektor Universitas Siliwvangi Nomor 5288/UN58/KP/2018 tentang Pengangkatan Dosen dengan
fugas tambahan di lingkungan Universitas Siliwangi Periode Tahun 2018 - 2022.

6. Keputusan Rektor Universitas Siliwangi Nomor 938 SK/US-BU/SP.2.VIII/2012 tentang Penetapan Besarnya
Biaya Kerja Praktek, Seminar dan Skripsi/Tugas Akhir bagi Mahasiswa Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan
Universitas Siliwangi

MEMUTUSKAN

Menetapkan : Pembimbing Skripsi/Tugas Akhir Mahasiswa Jurusan Pendidikan Matematika
Fakultas Keguruan Dan limu Pendidikan Universitas Siliwangi
KESATU : Menunjuk kepada yang namanya tersebut dibawah ini :
1. Nama : Depl Ardian Nugraha S.Pd., M.Pd. (Reviewer)
NIDN : 0007028902
2. Nama : Dr. Sinta Verawati Dewi S.Pd., M.Pd.
NIDN : 0008098504
Sebagai pembimbing dalam penyusunan Skripsi/Tugas Akhir, untuk mahasiswa tersebut dibawah ini :
Nama : RISKA MARISA SUHERMAN
NPM : 202151005
KEDUA : Pelaksanaan bimbingan penyusunan Skripsi/Tugas Akhir dilaksanakan sesuai jadwal yang telah di tentukan.
KETIGA : Dalam melaksanakan tugasnya Pembimbing bertanggung jawab kepada Dekan.
KEEMPAT : Keputusan ini berlaku untuk jangka waktu 6 bulan, sejak tanggal 06 September 2023 s.d 06 Maret 2024 dan dapat
diperpanjang paling lama untuk jangka waktu 4 bulan.
KELIMA : Apabila terdapat kekeliruan dalam Keputusan ini akan diadakan perbaikan sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di Tasikmalaya

a | k
NIP 196605302021212001 ﬁ’
Tembusan. :
1 Ketua Jurusan pendidikan matematika Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Siliwangi
2 Bendahara Pengeluaran Pembantu Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Siliwangi



150



151

Lampiran 21 Panduan Penggunaan Kodular

Buka Kodular pada laman https://creator.kodular.io/
Buat proyek baru dengan klik create apps !

€ 2 C %5 keduleric * 09 % L0066
M Grsi € VouTube 9 Maps

Kodular & Modules ~

KODULAR

h more than a modern app creator without codiQ

‘( = =0l . B R D 9D w X P © AR O R AW g P
Berikan nama proyek yang akan dibuat dan memilih jenis proyek (misalnya, aplikasi
atau game).
v (3 roouarCreater X @ Newlb x o+ - & X
€ 9 C % aeslorkedulario * 00 :

Creale new project

Give your new project 8 name

r
[ proictnome ]
Project nemes must stert with o lutlar and can conten only betes, numbons, sed urdorcon e

,Oryperme\oscmh b= o S N > =D v * R O @ B0 AW gm0
Setelah membuat proyek, tampilan akan berubah ke “Desain” mode. Dalam mode ini
dapat menambahkan elemen Ul seperti tombol, teks, gambar, dan sebagainya ke layar
aplikasi.



https://creator.kodular.io/

v [@ rocua creats ® @ Mew b x4

[ @ Buron
@ M Checkbox
G Circular Progress
I|r  Custom Progress
® 15 Date Picker

Floating Action Bution (T

H/O]H nere 1o s

o
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Setelah menyelesal kan tata Ietak aplikasi, tampllan beralih ke “Blocks” mode. Dalam
mode blocks dapat menambahkan logika ke aplikasi dengan menarik dan

menjatuhkan blok kode.

v @ roodar Create X @ Mew b +
€ ¢ %5 creatorkedulonio/#61027527 70916352
o Creator Preject  Test Eeport  Help
10 Add Scraon Copy Scroan O
Jack e
5t Builtar 5]
[ Coniral .
number
W Legic a
1]
A Malh
AT et
ilem
= Ll
W Dicfionaries ey valus
T Colors
B Variabla:
g Procadurcs
H 2 Type here ta search

=00 :

m;.@@@@

Blocks

Blok kode ini dapat dlgunakan untuk memproses |nput pengguna, memanggll layanan

web, menyimpan data, dan banyak lagi. Dan juga dapat menambahkan komponen

tambahan seperti database, sensor, atau koneksi Bluetooth jika diperlukan.

Setelah selesai membuat aplikasi, dapat dapat diexpor sebagai file APK. Ini akan

memungkinkan untuk menginstal aplikasi di perangkat Android atau mengunggahnya

ke Google Play Store.



v [@ rocuarcreate

« ¢ %5 ceaterkeduls
Q creetor

-

Palete

Go @ Buten
B 8 Checkbor
@

(3 Circular Progress

@

It Custom Progress
i}
@ LB Date Picker
@ Floating Aciion Bution
(] M Image
[}

B Label
<

PP Lingar Progressbar
EY

G = st Picker

H 2 Type here ta search

Aplikasi Edukasi dapat diunduh pada link dibawah ini :

https://drive.google.com/file/d/1f TB seuD-

X @ Newlb x|+

rio/8§102752770916352

Project Test Export Help
Semanl () i Androd Apg (apk) "D
B Android Apg Bundle {.2at)
Q Wiewer wel 3w o

All Componants «

0 Scraanl

sO1VVh8oNLheY2Yo uqglHB/view?usp=sharing

- @ X
* 00 :
= ® B ® @

Ll B Designer Blocks

Premium

Scrsen] Properties

Comman propedics

About Scean

~ About Scman Background Colar
@ 4444407

Barckground Color
EEFFEFFEF
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https://drive.google.com/file/d/1f_TB_seuD-sO1VVh8oNLheY2Yo_uqlHB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f_TB_seuD-sO1VVh8oNLheY2Yo_uqlHB/view?usp=sharing

