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Lampiran  6 Lembar Penilaian Kualitas Teknis 

Lembar Penelitian Kualitas Teknis 

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi 

Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP 

 

Judul                 : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi 

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa 

SMP 

Materi Pelajaran : Matematika 

Peneliti  : Riska Marisa Suherman 

Validator  :  

Jabatan   :   

  

A. Deskripsi 

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas teknis dari media pembelajaran 

matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi perbandingan. 

Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini. 

B. Petunjuk/Pengisian 

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka 

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan 

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif 

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif. 

C. Penilaian 

 

No. Pernyataan Penilaian 

Keterbacaan 

1. Jenis dan ukuran huruf 

yang digunakan pada 

media pembelajaran 

Aplikasi Edukasi  

Tidak terbaca 1 2 3 4 5 Sangat terbaca 
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2. Penulisan equation 

(rumus matematika) 

pada aplikasi edukasi  

Tidak terbaca 1 2 3 4 5 Sangat terbaca 

Tampilan 

3. Tampilan 

warna,teks,gambar dan 

background 

Tidak sesuai 1 2 3 4 5 Sangat sesuai 

4. Tampilan informasi 

video atau audio yang 

disajikan pada media 

pembelajaran aplikasi 

Edukasi 

Tidak jelas 1 2 3 4 5 Sangat jelas 

Kemudahan 

5. Petunjuk penggunaan 

media pembelajaran 

Aplikasi Edukasi  

Sulit dipahami 1 2 3 4 5 Mudah 

dipahami 

6. Media pembelajaran 

Aplikasi edukasi dapat 

digunakan dimana saja 

dan kapan saja 

Tidak 

mendukung 

1 2 3 4 5 Sangat 

mendukung 

7. Kemudahan memahami 

fungsi navigasi pada 

media pembelajaran 

aplikasi edukasi 

Sulit dipahami 1 2 3 4 5 Mudah 

dipahami 

8. Media pembelajaran 

aplikasi edukasi dapat 

digunakan diberbagai 

perangkat (smartphone, 

laptop/computer) 

Tidak 

mendukung 

1 2 3 4 5 Sangat 

mendukung 

Pengelolaan Program 
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9. Fitur Navigasi pada 

media pembelajaran 

apliksi edukasi dapat 

digunakan sesuai fungsi 

Tidak dapat 

digunakan 

1 2 3 4 5 Dapat 

digunakan 

10. Pengoperasian media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi 

Lambat 1 2 3 4 5 Cepat 

Penayangan Jawaban 

11. Akses pengisian jawaban 

pada halaman tugas di 

aplikasi edukasi 

Sulit 1 2 3 4 5 Mudah 

Pendokumentasian 

12. Hasil jawaban latihan 

soal melalui aplikasi 

edukasi tersimpan dalam 

gdrive. 

Tidak 

terdokumentasi 

1 2 3 4 5 Terdokumentasi 

 

D. Kritik/Saran 
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E. Kesimpulan 

Media Pembelajaraan ini dinyatakan : 

 Dapat digunakan tanpa perbaikan 

 Dapat digunakan dengan perbaikan 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

Tasikmalaya, …..………. 2024 

                   Validator 

 

 

 

 

 

  

NIDN. 

……………………………

……… 
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Lampiran  7 Lembar Penilaian Kualitas Tujuan Dan Isi 

 

Lembar Penelitian Kualitas Tujuan dan Isi 

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi 

Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP 

 

Judul                 : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi 

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa 

SMP 

Materi Pelajaran : Matematika 

Peneliti  : Riska Marisa Suherman 

Validator  :  

Jabatan   :   

  

A. Deskripsi 

Lembar Penilaian ini digunakan untuk menilai kualitas tujuan dan isi dari media 

pembelajaran matematika berdiferensiasi berbasis aplikasi edukasi pada materi 

perbandingan. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat untuk memperbaiki 

dan meningkatkan kualitas media pembelajaran Aplikasi edukasi ini. 

B. Petunjuk/Pengisian 

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu angka 

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan 

point penilaian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin negatif 

dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif. 

C. Penilaian 

No. Pernyataan Penilaian 

Ketepatan 

1. Ketepatan Penggunaan 

Media Pembelajaran 

berdiferensasi berbasis 

apikasi edukasi pada maeri 

perbandingan 

Tidak Tepat 1 2 3 4 5 Sangat Tepat 
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2. Kesesuaian materi dengan 

silabus 

Tidak 

Sesuai 

1 2 3 4 5 Sangat Sesuai 

3. Kesesuaian materi dengan 

indikator yang ingin dicapai 

Tidak 

Sesuai 

1 2 3 4 5 Sangat Sesuai 

4. Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajarn 

Tidak 

Sesuai 

1 2 3 4 5 Sangat Sesuai 

Kepentingan 

5. Materi yang disajikan dalam 

aplikasi edukasi 

berdiferensiasi dapat 

membekali siswa dalam 

penyelesaian dikehidupan 

sehari-hari 

Tidak Perlu 1 2 3 4 5 Sangat Perlu 

6. Materi yang disajikan dalam 

aplikasi edukasi 

berdiferensiasi dapat 

membantu wawasan siswa 

yang sesuai dengan tipe gaya 

belajar siswa. 

Tidak 

Membantu 

1 2 3 4 5 Sangat 

Membantu 

Kelengkapan 

7. Sub materi mengenai 

perbandingan tersaji lengkap 

pada media pembelajaran 

aplikasi edukasi 

berdiferensiasi 

Tidak 

Lengkap 

1 2 3 4 5 Sangat 

Lengkap 

8. Penggunaan permasalahan 

matematika pada kehidupan 

sehari-hari 

Tidak 

terdapat 

1 2 3 4 5 Terdapat 

9. Kelengkapan kunci jawaban 

Latihan soal pada media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi 

Tidak 

Lengkap 

1 2 3 4 5 Sangat 

Lengkap 
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Keseimbangan 

10.  Proporsi penyajian 

materi,contoh soal dan 

Latihan soal seimbang 

Tidak 

seimbang 

1 2 3 4 5 Sangat 

seimbang 

11. Keseimbangaan penyajian 

materi menggunakan fitur 

yang tersedia diaplikasi 

edukasi (audio,teks dan 

gambar) 

Tidak 

seimbang 

1 2 3 4 5 Sangat 

seimbang 

Minat/Perhatian 

12. Menumbuhkan minat dan 

motivasi belajar bagi peseta 

didik 

Mengurangi 

minat dan 

motivasi 

1 2 3 4 5 Menumbuhkan 

minat dan 

motivasi 

13. Menumbuhkan rasa ingin 

tahu lebih lanjut bagi peserta 

didik 

Tidak 

Bertambah 

1 2 3 4 5 Sangat 

Bertambah 

Kesesuaian dengan situasi pesera didik 

14. Penggunaan media 

pembelajaran matematika 

berdiferensiasi berbasis 

aplikasi edukasi sesuai 

dengan peserta didik pada 

jenjang SMP 

Tidak 

sesuai 

1 2 3 4 5 Sangat sesuai 

D. Kritik/Saran 

 

 

 

 

 

 

 



94 

 

 

 

E. Kesimpulan 

Media Pembelajaraan ini dinyatakan : 

 Dapat digunakan tanpa perbaikan 

 Dapat digunakan dengan perbaikan 

 Belum dapat digunakan 

 

 

Tasikmalaya, …..………. 2024 

                   Validator 

 

 

 

 

 

 

 

  

NIDN. 

……………………………

……… 
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Lampiran  8 Lembar Respon Peserta Didik 

Lembar Respon Peserta Didik 

Angket Kelayakan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi Berbasis Aplikasi 

Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa SMP 

 

Judul                 : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berdiferensiasi 

Berbasis Aplikasi Edukasi pada Materi Perbandingaan Siswa 

SMP 

Materi Pelajaran : Matematika 

Peneliti  : Riska Marisa Suherman 

Nama Peserta didik :  

  

A. Deskripsi 

Lembar angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran aplikasi edukasi pada materi perbandingan 

B. Petunjuk/Pengisian 

Peserta didik dimohon untuk memberikan penilaian dengan melingkari salah satu anka 

yang dianggap sesuai dengan aspek penilaian yang tersedia pada kolom. Keterangan 

point penelitian menunjukkan semakin kekiri maka nilai yang diberikan semakin 

negatif dan semakin kekanan maka nilai yang diberikan semakin positif. 

C. Penilaian 

 

No. Pernyataan Penilaian 

Memberikan Kesempatan Belajar 

1. Penggunaan  media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi dalam pembelajaran 

matematika. 

Sulit  1 2 3 4 5 Mudah  

2. Sajian materi pada media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi 

Sulit 

dipahami 

1 2 3 4 5 Mudah 

dipahami 

Memberikan Bantuan Untuk Belajar 
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3. Penggunaan media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi membantu 

memahami materi. 

Tidak 

membantu 

1 2 3 4 5 Sangat 

membantu 

4. Contoh soal yang disajikan 

pada aplikasi edukasi 

membantu dalam memahami 

materi. 

Tidak 

membantu 

1 2 3 4 5 Sangat 

membantu 

5. Sajian petunjuk penggunaan 

pada aplikasi edukasi  

Tidak 

membantu 

1 2 3 4 5 Sangat 

membantu 

Kualitas Memotivasi 

6. Penggunaan media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi pada materi 

perbandingan dapat 

meningkatkan semangat 

belajar matematika.  

Tidak 

setuju 

1 2 3 4 5 Setuju 

7. Pengulangan materi pada 

aplikasi edukasi  

Tidak dapat 

dilakukan 

1 2 3 4 5 Dapat 

dilakukan 

Fleksibilitas Instruksional 

8. Tampilan media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi 

Tidak 

Menarik 

1 2 3 4 5 Menarik 

9. Menu yang terdapat pada 

Aplikasi Edukasi 

Tidak 

membantu 

1 2 3 4 5 Membantu  

10. Susunan materi 

perbandingan pada media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi 

Tidak 

Sistematis 

1 2 3 4 5 Sistematis 

Kualitas social interaksi instruksional 
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11. Belajar bersama 

menggunakan Aplikasi 

Edukasi 

Tidak 

Dapat 

dilakukan 

1 2 3 4 5 Dapat 

dilakukan 

12. Media pembelajaran aplikasi 

edukasi dapat digunakan 

diberbagai perangkat 

(smartphone, 

laptop/computer) 

Tidak dapat 

digunakan 

1 2 3 4 5 Dapat 

Digunakan 

Tes dan Penilaian 

13. Pengisian jawaban pada 

tugas Latihan soal. 

Sulit 1 2 3 4 5 Mudah  

14. Pemahaman bentuk Soal 

yang disajikan dalam media 

aplikasi edukasi  

Sulit 1 2 3 4 5 Mudah 

Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik 

15. Pengetahuan dan 

kemampuan diperoleh 

setelah menggunakan media 

pembelajaran aplikasi 

edukasi. 

Tidak 

Bertambah 

1 2 3 4 5 Bertambah 

16. Pengalaman belajar peserta 

didik  

Tidak 

Bermakna 

1 2 3 4 5 Bermakna 

D. Kritik/Saran 

 

 

 

Tasikmalaya, …..………. 2024 
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Lampiran  9 Hasil Penilaian Kualitas Teknis 

Ahli Media 1 
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Ahli Media 2 
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Lampiran  10 Hasil Penilaian Kualitas Tujuan Dan Isi 

Ahli Materi 1 
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Ahli Materi 2 
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Lampiran  11 Data Hasil Validasi Media 

Hasil Validasi Pertama Ahli Media 1 

Satya Santika, M.Pd. 

No Aspek  Skor Skor Maksimal % Kategori 

1 Keterbacaan 9 10 90% Sangat Layak 

2 Tampilan 7 10 70% Sangat Layak 

3 Kemudahan 18 20 90% Sangat Layak 

4 Pengelolaan Program 9 10 90% Sangat Layak 

5 Penayangan Jawaban 5 5 100%  Sangat Layak 

6 Pendokumentasian 3 5 60% Layak 

Jumlah 51 60 85% Sangat Layak 

      

Hasil Validasi kedua Ahli Media 1 

Satya Santika, M.Pd. 

No Aspek  Skor Skor Maksimal % Kategori 

1 Keterbacaan 9 10 90% Sangat Layak 

2 Tampilan 9 10 90% Sangat Layak 

3 Kemudahan 17 20 85% Sangat Layak 

4 Pengelolaan Program 9 10 90% Sangat Layak 

5 Penayangan Jawaban 5 5 100%  Sangat Layak 

6 Pendokumentasian 4 5 80% Layak 

Jumlah 53 60 88% Sangat Layak 

 

Hasil Validasi Pertama Ahli Media 2 

Ir. Alam rahmatullah, S.T., M.T., MCE., IPM. 

No Aspek  Skor Skor Maksimal % Kategori 

1 Keterbacaan 7 10 70% Sangat Layak 

2 Tampilan 10 10 100% Sangat Layak 

3 Kemudahan 18 20 90% Sangat Layak 

4 Pengelolaan Program 8 10 80% Sangat Layak 

5 Penayangan Jawaban 4 5 80%  Layak 

6 Pendokumentasian 5 5 100% Layak 

Jumlah 52 60 87% Sangat Layak 

      

Hasil Validasi kedua Ahli Media 2 

Ir. Alam rahmatullah, S.T., M.T., MCE., IPM. 

No Aspek  Skor Skor Maksimal % Kategori 

1 Keterbacaan 9 10 90% Sangat Layak 

2 Tampilan 10 10 100% Sangat Layak 

3 Kemudahan 18 20 90% Sangat Layak 

4 Pengelolaan Program 9 10 90% Sangat Layak 
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No Aspek  Skor Skor Maksimal % Kategori 

5 Penayangan Jawaban 4 5 80%  Layak 

6 Pendokumentasian 4 5 80% Layak 

Jumlah 54 60 90% Sangat Layak 
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Lampiran  12 Data Hasil Validasi Materi 

Hasil Validasi Pertama Ahli Materi 1 

Linda Herawati, M.Pd 

No Aspek  Skor 
Skor 

Maksimal 
% Kategori 

1 Ketepatan 15 20 75% Layak 

2 Kepentingan 8 10 80% Layak 

3 Kelengkapan 12 15 80% Layak 

4 Keseimbangan 8 10 80% Layak 

5 Minat/Perhatian 7 10 70% Layak 

6 
Kesesuaian dengan Situasi Peseta 

Didik 
4 5 80% Layak 

Jumlah 54 70 77% Layak 

      

Hasil Validasi Kedua Ahli Materi 1 

Linda Herawati, M.Pd 

No Aspek  Skor 
Skor 

Maksimal 
% Kategori 

1 
Ketepatan 

19 20 95% 
Sangat 

Layak 

2 Kepentingan 8 10 80% Layak 

3 Kelengkapan 12 15 80% Layak 

4 Keseimbangan 8 10 80% Layak 

5 Minat/Perhatian 8 10 80% Layak 

6 
Kesesuaian dengan Situasi Peseta 

Didik 
4 5 80% Layak 

Jumlah 
59 70 84% 

Sangat 

Layak 

 

Hasil Validasi Pertama Ahli Materi 1 

Depi Setialesmana, M.Pd 

No Aspek  Skor 
Skor 

Maksimal 
% Kategori 

1 
Ketepatan 

19 20 95% 
Sangat 

Layak 

2 
Kepentingan 

10 10 100% 
Sangat 

Layak 

3 
Kelengkapan 

13 15 87% 
Sangat 

Layak 

4 Keseimbangan 8 10 80% Layak 

5 
Minat/ Pperhattian 

10 10 100% 
Sangat 

Layak 

6 
Kessuaian dengan Situasi Peseta 

Didik 
5 5 100% 

Sangat 

Layak 
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Jumlah 
65 70 93% 

Sangat 

Layak 

  

Hasil Validasi Kedua Ahli Materi 1 

Depi Setialesmana, M.Pd 

No Aspek  Skor 
Skor 

Maksimal 
% Kategori 

1 
Ketepatan 

20 20 100% 
Sangat 

Layak 

2 
Kepentingan 

10 10 100% 
Sangat 

Layak 

3 
Kelengkapan 

15 15 100% 
Sangat 

Layak 

4 Keseimbangan 10 10 100% Layak 

5 
Minat/ Pperhattian 

10 10 100% 
Sangat 

Layak 

6 
Kessuaian dengan Situasi Peseta 

Didik 
5 5 100% 

Sangat 

Layak 

Jumlah 
70 70 100% 

Sangat 

Layak 
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Lampiran  13 Tabulasi Hasil Data Uji Coba Kelomok Kelas Kecil 

No Subjek 
Penilaian Aspek 

Nilai Kategori 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 S-1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

2 S-2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

3 S-3 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

4 S-4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

5 S-5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

6 S-6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

7 S-7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

8 S-8 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

9 S-9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  
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Lampiran  14 Data Hasil Uji Coba Kelas Kecil 

No. Pernyataan Penilaian 

Memberikan Kesempatan Belajar 1 2 3 4 5 

1. 
Penggunaan  media pembelajaran aplikasi edukasi dalam 

pembelajaran matematika. 
0 0 0 0 9 

2. Sajian materi pada media pembelajaran aplikasi edukasi 0 0 0 0 9 

Memberikan Bantuan Untuk Belajar 

3. 
Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi membantu 

memahami materi. 
0 0 0 1 8 

4. 
Contoh soal yang disajikan pada aplikasi edukasi membantu dalam 

memahami materi. 
0 0 0 1 8 

5. Sajian petunjuk penggunaan pada aplikasi edukasi  0 0 0 0 9 

Kualitas Memotivasi 

6. 
Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi pada materi 

perbandingan dapat meningkatkan semangat belajar matematika.  
0 0 0 0 9 

7. Pengulangan materi pada aplikasi edukasi  0 0 0 0 9 

Fleksibilitas Instruksional 

8. Tampilan media pembelajaran aplikasi edukasi 0 0 0 0 9 

9. Menu yang terdapat pada Aplikasi Edukasi 0 0 0 0 9 

10. 
Susunan materi perbandingan pada media pembelajaran aplikasi 

edukasi 
0 0 0 1 8 

Kualitas social interaksi instruksional 

11. Belajar bersama menggunakan Aplikasi Edukasi 0 0 0 1 8 

12. 
Media pembelajaran aplikasi edukasi dapat digunakan diberbagai 

perangkat (smartphone, laptop/computer) 
0 0 0 0 9 
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No. Pernyataan Penilaian 

Tes dan Penilaian 

13. Pengisian jawaban pada tugas Latihan soal. 0 0 0 0 9 

14. 
Pemahaman bentuk Soal yang disajikan dalam media aplikasi 
edukasi  

0 0 0 0 9 

Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik 

15. 
Pengetahuan dan kemampuan diperoleh setelah menggunakan media 

pembelajaran aplikasi edukasi. 
0 0 0 0 9 

16. Pengalaman belajar peserta didik  0 0 0 0 9 
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Lampiran  15 Tabulasi Hasil Uji Lapangan 

No Subjek 
Penilaian Aspek 

Nilai Kategori 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 S-1 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

2 S-2 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 95% Sangat Baik  

3 S-3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

4 S-4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 98% Sangat Baik  

5 S-5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 98% Sangat Baik  

6 S-6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

7 S-7 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 96% Sangat Baik  

8 S-8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

9 S-9 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 94% Sangat Baik  

10 S-10 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 94% Sangat Baik  

11 S-11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

12 S-12 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 89% Sangat Baik  

13 S-13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

14 S-14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

15 S-15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

16 S-16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

17 S-17 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

18 S-18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

19 S-19 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

20 S-20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  5 5 5 94% Sangat Baik  

21 S-21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

22 S-22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  

23 S-23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

24 S-24 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99% Sangat Baik  

25 S-25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% Sangat Baik  
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Lampiran  16 Data Hasil Uji Coba Lapangan 

No. Pernyataan Penilaian 

Memberikan Kesempatan Belajar 1 2 3 4 5 

1. 
Penggunaan  media pembelajaran aplikasi edukasi dalam 

pembelajaran matematika. 
0 0 0 5 20 

2. Sajian materi pada media pembelajaran aplikasi edukasi 0 0 0 0 25 

Memberikan Bantuan Untuk Belajar 

3. 
Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi membantu 

memahami materi. 
0 0 0 4 21 

4. 
Contoh soal yang disajikan pada aplikasi edukasi membantu dalam 

memahami materi. 
0 0 0 3 22 

5. Sajian petunjuk penggunaan pada aplikasi edukasi  0 0 0 2 23 

Kualitas Memotivasi 

6. 
Penggunaan media pembelajaran aplikasi edukasi pada materi 

perbandingan dapat meningkatkan semangat belajar matematika.  
0 0 0 3 22 

7. Pengulangan materi pada aplikasi edukasi  0 0 0 0 25 

Fleksibilitas Instruksional 

8. Tampilan media pembelajaran aplikasi edukasi 0 0 0 5 20 

9. Menu yang terdapat pada Aplikasi Edukasi 0 0 0 2 23 

10. 
Susunan materi perbandingan pada media pembelajaran aplikasi 

edukasi 
0 0 0 1 24 

Kualitas social interaksi instruksional 

11. Belajar bersama menggunakan Aplikasi Edukasi 0 0 0 4 21 

12. 
Media pembelajaran aplikasi edukasi dapat digunakan diberbagai 

perangkat (smartphone, laptop/computer) 
0 0 0 4 21 

No. Pernyataan Penilaian 

Tes dan Penilaian 
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13. Pengisian jawaban pada tugas Latihan soal. 0 0 0 1 24 

14. 
Pemahaman bentuk Soal yang disajikan dalam media aplikasi 

edukasi  
0 0 0 3 22 

Dapat Memberikan Dampak Bagi Peserta Didik 

15. 
Pengetahuan dan kemampuan diperoleh setelah menggunakan 

media pembelajaran aplikasi edukasi. 
0 0 0 6 19 

16. Pengalaman belajar peserta didik  0 0 0 0 25 
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Lampiran  17 Dokumentasi 

 

  

Wawancara Pengisian Angket Kebutuhan siswa 

  

  

Tes Diagnostik Siswa 
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Uji Kelas Kecil 

  

Uji Coba Lapangan 
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Lampiran  18 Tampilan Aplikasi Edukasi 

a. Halaman Awal 

 
b. Menu 
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c. Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran 
 

 

 

 
d. Peta Konsep 
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e. Materi 
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146 

 

 

 

f. Quiz  
 

     

 
g. Game 
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h. Tentang Aplikasi 
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Lampiran  19 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran  20 SK Pembimbing 

 



150 
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Lampiran  21 Panduan Penggunaan Kodular 

1. Buka Kodular pada laman https://creator.kodular.io/  

2. Buat proyek baru dengan klik create apps ! 

 
3. Berikan nama proyek yang akan dibuat dan memilih jenis proyek (misalnya, aplikasi 

atau game). 

 
4. Setelah membuat proyek, tampilan akan berubah ke “Desain” mode. Dalam mode ini 

dapat menambahkan elemen UI seperti tombol, teks, gambar, dan sebagainya ke layar 

aplikasi. 

https://creator.kodular.io/
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5. Setelah menyelesaikan tata letak aplikasi, tampilan beralih ke “Blocks” mode. Dalam 

mode blocks dapat menambahkan logika ke aplikasi dengan menarik dan 

menjatuhkan blok kode. 

 
6. Blok kode ini dapat digunakan untuk memproses input pengguna, memanggil layanan 

web, menyimpan data, dan banyak lagi. Dan juga dapat menambahkan komponen 

tambahan seperti database, sensor, atau koneksi Bluetooth jika diperlukan. 

7. Setelah selesai membuat aplikasi, dapat dapat diexpor sebagai file APK. Ini akan 

memungkinkan untuk menginstal aplikasi di perangkat Android atau mengunggahnya 

ke Google Play Store. 
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Aplikasi Edukasi dapat diunduh pada link dibawah ini : 

 

https://drive.google.com/file/d/1f_TB_seuD-

sO1VVh8oNLheY2Yo_uqlHB/view?usp=sharing    

https://drive.google.com/file/d/1f_TB_seuD-sO1VVh8oNLheY2Yo_uqlHB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f_TB_seuD-sO1VVh8oNLheY2Yo_uqlHB/view?usp=sharing

