LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

Nama Validator - Dr. Salmaini S., S.Pd., M.5i
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Hari/Tangga|

Nama Peneliti
NIM
Judul

- Ratu Amalia Sari
- 24124056 -
‘Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi

Smart Apps Creator pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar di
Sekolah Dasar

Petunjuk :

Lembar ini diisi oleh validator

Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data serta
mengungkapkan komentar atau saran validator jika ada

Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list ( V) pada kolom yang
sesuai

Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang tersedia
5. Pedoman penilaian sebagai berikut.

Sangat valid =5
Valid =4
Cukup valid i
Kurang valid =2

Sangat kurang valid =1

No

Aspek Penilaian 1 2 3 ‘ 4 ‘ 5 1
1 Materi yang disajikan sesuai dengan capaian pembelajaran kurikulum [/ \ \ \
" |merdeka _ ' |
2 Materi yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran \ l/‘/ \ \ \
3 [Materiyang disajikan sesuai dengan tingkat pendidikan Sekolah Dasar \ t/ ‘ \ \ \
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4. [Konsep dan definisi yang disajikan tidak menimbulkan multi tafsir

5 Data? dan fakta yang disajikan sesuaj dengan kenyataan dan efisien untuk Y
meningkatkan pemahaman peserta didik

6. Gam'bar dan ilustras; relevan dengan materi dan efisien untuk
meningkatkan pemahaman l/

7. [Video pembelajaran yang disajikan sesuaj dengan materi

8. Istilah-istilah yang ada dalam penyajian materi sesuai dengan tingkat

berpikir peserta didik
N Ku{s, latihan yang diberikan mendorong rasa ingin tahu peserta didik

sehingga menimbulkan kreativitas K
10, Materi yang diberikan mendorong rasa ingin tahu peserta didik dan

mendorong peserta didik untuk mengetahui materi lebih jauh. v

1 Materi yang disajikan membuat Peserta didik berkontribusi dalam
proses pembelajaran

12 Materi yang disajikan memuat interaksi (kegiatan interaktif) seperti
penjelasan, pembenaran, persetujuan serta pertanyaan.

13 Materi dan soal yang disajikan menyatakan situasi matematika atau
peristiwa sehari-hari ke dalam bentuk model matematika.

Materi dan soal yang disajikan menyatakan model matematika

14

(gambar) ke dalam bahasa biasa v
15 Materi dan soal yang disajikan memberi penjelasan terhadap model

matematika atau pola v

16 Materi dan soal yang disajikan dapat melatih siswa menyusun
L pertanyaan terhadap situasi yang diberikan disertai alasan

Sumber: BSNP, (2008:107)
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Apabil EL KESALAHAN DAN SARAN PERBAIKAN
abi ; B
pabila terdapat kesalahan pada aspek vang tercantum, dimohon untuk menulskan saran

tersebut pada kolom yang disediakan
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Kesimpulan : -
1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Belum layak uji coba
Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
Mohon lingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan)
@ y, A AJusks oS
alidator Ahli Materi
/ [ '

Dr. Salmaini S., S.Pd., M.Si.
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Sckolah Dasar

Petunjuk -

. Lembar i diisi oleh vahidator

(3%

Lembar inj dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data serta

mengungkapkan Komentar atay saran validator jika ada

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check Jist (V) pada kolom yang
sesuaj

4. Apabila ada Komentar atay saran, mohon dituliskan pada lembar yang tersedia

5. Pedoman penilaian sebagai berikut

Sangat valid =5
Valid =4
Cukup valid =
Kurang valid =2

Sangat kurang valid = |

No Aspek Penilaian 1 2 {3 47 s J
Materi yang disajikan sesuai dengan capaian pembelajaran kurikulum % |
1. | |
merdeka . - 1/ J!
Materi yang disajikan sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran v
2- 14
i i idi Dasar | ;
3 Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat pendidikan Sekolah Da | L f
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jikan sesuar dengan kenyataan dan efisien untuk{
n peserta didik
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7. [Video pembelajaran yang disajikan sesuai dengan materi - 1 | + B
8 a ‘gm‘aﬁ:-.s{na‘h*y‘;}ig‘aa‘a dalam penyajian matert sesu dengan tingkat : [
— perpikir peserta digik ]
o (Suis, latihan yang diberikan mendorong rasa ingin 1ahu peserta didik | I
chingga menimbulkan kreativitas ) SO S—
10 Materi yang diberikan mendorong rasa ingin tahu peserta didik dan
L mendorong peserta didik untuk mengetahui materi lchihjaph.”___Am___mh__vm_"ﬂ ——
1 Materi yang disajikan Huambutrt~ ﬁé@ﬁ?ﬂidﬁ%ﬁﬁtribusi dalam
Proses pembelajaran

12 Materi yang disajik;lwnému

at int eriai&’(&é}giﬁfé]ﬁﬁ?&?&i&t’if) seperti
penjelasan, pembenaran, Persetujuan serta pertanyaan
13 Materi dan soal vang di

sajikan menyatakan situasi matematika atau
peristiwa sehari-hari ke dalam bentuk model matematika 1
14 Materi dan soal ya@&dis%qiiiémﬁéh\ya‘tgi{a}\‘-rﬁ“(idaEt?mmg_'
(gambar) ke dalam bahasa biasa

15 Materi dan soal yang disa}ikan memberi penjelasan terhadap model |
Matematika atau pola
16 Materi dan soal yang disajikan dapat mel

atih siswa menyusun
pertanyaan terhadap situas; yang diberikan disertai alasan
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ABEL KESALAHAN pAN SARAN PERBAIKAN
Apabila terdapat kesalahan padg aspek yang tercantum, dimohon untuk menuliskan saran

tersebut pada kolom yang disediakan

No

Jenis Kesalahan ‘_
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Kesimpulan :

@ayak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Belum layak uji coba

3. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

(Mohon lingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan)
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LLEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI BAHASA

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS APLIKASI SMART APPS CREATOR

A. Identitas Penulis & Validator

1. Identitas Peneliti

Nama - Ratu Amalia Sari
NIM : 24124056
Prodi - S2 Pendidikan Dasar

2. Identitas Validator
Nama Validator : Dr. Adrias, M.Pd
Instansi - Universitas Negeri Padang

B. Kata Pengantar

Lembar validasi ini penulis sampaikan kepada bapak/ibu dengan
maksud agar memperoleh masukan dan saran tentang validasi Multimedia
Interaktif Berbasis Aplikasi Smart Apps Creator yang telah dirancang. Data
hasil lembar validasi ini dibutuhkan penulis sebagai data penelitian tesis di
jurusan Pendidikan Dasar Universitas Negeri Padang yang berjudul
“Pengembangan Multimedia Interkatif Berbasis Aplikasi Smart Apps
Creator pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar di

Sekolah Dasar”.

Penulis sangat mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berupa masukan atau
pendapat dalam bentuk pengisian lembar validasi yang sesuai keadaan
sebenarnya. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu, penulis ucapkan terima
kasih.

C. Petunjuk Pengisian
1. Penilaian dilakukan terhadap media multimedia interaktif berbasis

aplikasi smart apps creator

2. Penilaian dilakukan dengan rentang kategori sebagai berikut:
5 = Sangat Valid
4 = Valid
3 = Cukup Valid
2 = Kurang Valid
1 = Tidak Valid




3. Berikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian “1,2.3.4, dan °

4 Penilaian umum dilakukan dengan cara melingkari salah satu penilaian
sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu secara umum

5 Berikan komentar dan saran, serta masukan jika diperlukan pada

tempat yang telah disediakan.




D. Penilaian Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi Smart Apps Creator

SR A : R /”TW
Fn- rer i Sl eskriptor i el
P. Kejelasan Bahasa 1 2 3 3p \ -4 _—_l—j—_ijj‘j—jj _f,.
1. | Bahasadan ejaan |[Hampir seluruh [Banyak kesalahan Beberapa bagian Sebagian besar Seluruh unsur
. yang digunakan ahasa dan ejaan {dalam penggunaan jsudah sesuai kaidah [unsur Bahasa dan bahasa dan ejaan,
telah sesuai ang digunakan [pahasa dan ejaam dan PUEBI, namun [ejaan telah sesuai [termasuk tata
dengan kaidah idak sesuai /ang menyimpang [ada beberapa dengan kaidah dan |bahasa, diksi, dan \/
| kebahasaan yang |{dengan kaidah ari kaidah atau ekeliruan yang PUEBI, hanya tanda baca,
baik dan benar ebahasaan UEBI dan cukup memengaruhi |terdapat sedikit sepenuhnya sesuai
| serta mengikuti  maupun PUEBI, menurunkan elancaran membaca. [kesalahan ringan dengan kaidah
' Pedoman Umum  |hingga ualitas yang tidak kebahasaan dan
| Ejaan Bahasa nengganggu enyampaian. mengganggu PUEBI tanpa
- Indonesia emahaman is. pemahaman. kesalahan.
(PUEBI).
2 [Pilihan kata (diksi) [Pilihan kata anyak kata tidak |[Penggunaan diksi Sebagian kata Semua pilihan kata
wvang digunakan  [sangat tidak tepatidigunakan secara  |cuku tepat namun ada/digunaan dengan  |sangat tepat dan
tepat dan sesuai an tidak sesuai ftepat, tidak sesuai  |[beberapa kata yang [tepat dan sesuai relevan dengan
henqan konteks onteks, onteks, dan rang sesual dengan konteks, konteks;
| sechingga menyebabkan onteks sehingga  |meskipun ada memperjelas makna ]
‘ nembingungkan [ketidakjelasan mengurangi kejelasan(sedikit pilihan diksi |[dan meningkatkan
3 an menyulitkan imakna. pesan. yang kurang keefektitan
'1 emahaman. optimal namun komunikasi.
i\ tidak mengganggu
| | makna.
B. ata Bahasa yang [Hampir seluruh anyak bagian enggunaan tata Sebagian besar Seluruh struktur
' igunakan sesuai alimat tidak renggunakan tata ahasa cukup sesuai, (struktur tata bahasa |kalimat dan L
‘1 engan struktur nengikuti ahasa yang tidak [namun terdapat sudah sesuai, hanya [penggunaan tata v
‘ ahasa Indonesia truktur .Bahasa esuai dengan eberapa kgsalahan erdapat Sedl.klt Bahasa sudah
"l ang benar donesia yang |struktur Bahasa struktur kalimat atau [kesalahan minor  |sepenuhnya sesuai
\ enar, dan donesia, sehingga [penggunaan fungsi  |yang tidak dengan kaidah
‘i esalahan enimbulkan ata yang engganggu Bahasa Indonesia
| oramatikalnya _jambiguitas atau engurangi emahaman. ang benar, tanpa




— T
sangat }kesalahan makna. erjelasan. ditemukan
mengganggu kesalahan
- hemahaman. 1-amatikal:
< Kalimat yang Kalimat tidak  [Banyak kalimat Kalimat cukup jelas, [Sebagian besar Semua kalimat
digunakan efektif, fefektf, tidak efektif atau  namun terdapat kalimat efektif dan dimmuskan secara
jelas, dan tidak membingungkan, kurang jelas, serta [beberapa yang jelas, hanya sedikit cfektif, ringkas, dan
ambigu dan mengandung mengandung kurang efektif atau  |yang memiliki jelas tanpa
(Ambiguitas) banyak ambiguitas yang  memiliki potensi struktur atau diksi ambiguitag; maksud
N ambiguitas yang [mengganggu ambiguitas yang yang berpotensi setiap kalimat
menyebabkan  jpemahaman. dapat ambigu namun mudah dipahami
kesalahan membingungkan masih dapat tanpa interpretasi
interpretasi. embaca. dipahami. ganda.
S, Isulah yang Istilah digunakan|Banyak istilah Penggunaan istilah  |Hampir semua Semua istilah
digunakan secara tidak digunakan secara  |cukup konsisten, istilah digunakan  |digunakan secara
konsisten dan tidak [consisten dan  |tidak konsisten atau namun terdapat dengan konsisten  [konsisten dan tepat
membingungkan tidak relevan kurang tepat, beberapa perbedaan |dan jelas; hanya adaldalam konteksnya; 4
dengan konteks: sehingga penggunaan atau sedikit variasi atau [tidak menimbulkan
menimbulkan  membingungkan |istilah yang dapat ketidaktepatan yang kebingungan atau
kebingungan dan mengurangi membingungkan tidak memengaruhi [interpretasi ganda.
serius bagi kejelasan materi.  [Sebagian pembaca. pemahaman secara
| cmbaca. keseluruhan.
'B. Keterbacaan Teks Deskriptor Shor Penilaian
! 1 2 | 3 4 5 b B B 5
1. |Bahasa yang Bahasa sangat  [Banyak bagian Bahasa cukup dapat |Sebagian besar Bahasa yang
digunakan mudah sulit dipahami menggunakan dipahami, namun Bahasa mudah digunakan sangat
5 oleh siswa kelas [Bahasa yang kuranglbebrapa kata atau dipahami oleh siswajsederhana, sesuai

dipahami oleh
siswa kelas 1V SD

[V SD karena
terlalu kompleks,

sesuai dengan
Tingkat pemahaman

dimengerti tanpa

lkalimat bisa jadi sulit

kelas IV, meskipun
terdapat sedikit

dengan kemampuan
pemahaman siswa

teknis, atau tidak [siswa kelas IV, bantuan guru. bagian yang kelas IV SD, dan
j sesuai Tingkat |sehingga mungkin tidak menimbulkan
i perkembangan ~menimbulkan memerlukan kebingungan sama
4 mereka. ebingungan. penjelasan sekali.
‘k tambahan.
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Kalimat dalam
multimedia
interaktuf tidak
telalu panjang dan
rumit

Hampir seluruh
?<alin1al dalam
multimedia
interaktif terlalu
panjang dan
rumit,
menyebabkan

siswa.

kebingungan dan
kehilangan fokus

Banyak kalmat

dan rumit sehingga
menyulitkan siswa
dalam memahami
1s1 teks.

yang seimbang,
namun beberapa
kalimat terasa terlalu
kompleks atau perlu
disederhanakan.

Kalimat terdiri atas
yang terlalu panjangjpanjang dan pendek

Sebagian besar
kalimat sudah
ringkas dan mudah
dimengerti; hanya
sedikit yang agak
panjang tapi masih
dalam batas wajar
dan mudah
dipahami.

Semua kalimat
pendek, sederhana,
dan mudah
dipahami oleh siswa
tanpa harus
diuraikan kembali.
Tidak ada kalimat
yang terlalu panjang
atau rumit.

multimedia

interakuf sistematis

dan runtut

Struktur teks dalam

Teks disusun
secara tidak
sistematis dan
tidak runtut,
membingungkan
siswa dan

Banyak bagian teks
yang tidak runtut,
melompat-lompat,
atau kurang
mengikuti alur
pembelajaranyang

Struktur teks cukup
jelas, namun terdapat

terkesan acak atau
kurang koheren antar
paragraf.

beberapa bagian yang

Secara umum
struktur teks sudah
runtut dan
sistematis,
meskipun tedapat
sedikit bagian yang

Struktur teks sangat
sistematis dan
runtut, setiap bagian
tersusun secara
logis dari awal
hingga akhir,

menghambat logis. kurang teratur schingga
pemahaman isi namun tidak memudahkan siswa
pembelajaran. mengganggu alur  |memahami isi
keseluruhan. pembelajaran.
Penyampaian Penyampaian  [Banyak bagian [nformasi cukup Sebagian infomasi |Informasi
informasi dalam finformasi sangat [informasi efektif, namun ada  |disampaikan secara [disampaikan secara

‘multimedia berbelit-belit,  |disampaikan secara [beberapa bagian yangringkas dan jelas, [langsung, padat, dan
[‘inleraktif tidak tidak langsung [bertele-tele, terasa terlalu panjang meskipun ada tepat sasaran tanpa
bertele-tele ke inti, dan menyebabkan siswa atau kurang fokus.  [sedikit bagian yang {tambahan kalimat
1 menghambat Tkehilangan fokus agak panjang tapi |atau penjelasan
? pemahaman atau kesulitan masih relevan. yang tidak perlu.
siswa secara menangkap inti
Serius. esan.

Teks dalam
multimedia

Alur teks sangat
tidak logis, tidak
terstrktur, dan

membingungkan

Alur teks kurang
logis, sering

tersusun secara

melompat atau tidak

Alur teks cukup

tampak terpisah atau

logis, namun terdapat
beberapa bagian yang

Secara umum alur
teks logis dan
runtut, meskipun
ada sedikit bagian

Alur penyampaian
informasi sangat
logis dan mudah
diikuti; setiap




interaktif memiliki Fiswa dalam terstruktur, lompat-lommyang kurang aglan saling -
alur vang logis mengikuti is1 sehingga urutan penyampaian. terhubung namun berkaitan secara
pembelajaran.  mempersulit tidak mengganggu runFut dan 1.(on51sten
pemahaman materi. pemahaman darl_ awal hingga
kkeseluruhan. akhir. .
(C. Keselarasan Bahasa Deskriptor Skor Penilaian
| dengan
| Karakteristik Siswa 1 2 3 ; 3 1 [2[33402
|
1.  Bahasayang Bahasa tidak Banyak bagian Bahasa cukup sesuai, [Sebagian besar Bahasa sepenuhnya
digunakan sesuai [sesuai dengan  [menggunakan namun ada beebrapa [Bahasa susdah sesuai dengan
Qengan Tingkat Tingkat Bahasa yang bagian yang sesuai dengan tingkat berpikir dan
perkembangan perkembangan melebihi mengandung konsep [perkembangan kemampuan L
koenitif siswa kelas kognitif siswa  kemampuan atau struktur kalimar Fognitif siswa kelas pemahaman siswa
;l\’bSD kelas TV; terlalu [kognitif siswa kelas [yang belum [V, meskipun ada  |kelas IV SD; tidak
} abstak, IV, sehingga sepenuhnya dapat  [sedikit bagian yang terlalu kompleks
? kompleks, atau mempersulit dipahami oleh siswa |agak tinggi dan sangat mudah
] teknis, sehingga [pemahaman. kelas IV SD. tingkatannya. dipahami.
( sulit dipahami.
2. Penggunaan kata- [Kata-kata dalam Banyak kata yang [Beberapa kata masih |Sebagian besar Semua kata dalam
kata daam multimedia digunakan tidak familiar bagi siswa  |kata-kata sudah multimedia
multimedia interaktif sesuai dengan kosa [SD, namun ada sesuai dengan kosa |[interaktif sangat
interaktif sesuai Sebagian besar kata siswa SD dan |bagian yang o kata siswa SD, sesuai dengan kosa
denean kosa kata  |asing dan tidak dapat menyulitkan menga.ndung istilah |hanya terdapat kata yang umum
‘ it . dalam memahami [yang tidak umum danjsedikit kata baru  |dikenal siswa SD
{ yang biasa esuai dengan | . : : .y ) ’ /|
) . isi multimedia memerlukan bantuan [yang masih bisa sehingga mudah
d,lgu nakan oleh ingkat interaktif. atau penjelasan. dimenegrti dalam  |dipahami tanpa
| siswa SD erbegdaharaan konteksnya. perlu penjelasan
a ata siswa SD, tambahan.
l g sehingga
‘ ‘ membingungkan.
| |
3. ultimedia Multimedia Banyak istilah Beberapa istilah Sebagian besar Semua istilah dalam
| E\:teraktif tidak interaktif penuh [teknis digunakan  masih cukup teknis [istilah sudah sesuai jmultimedia
‘ ' engandung istilahidengan istilah tanpa penj elas?n untuk siswa SD, dF:ngan Tingkat interaktif sangat v
; [m teknis yang sama [y2ng memadai, jpamun dapa'tt‘ siswa SD, sederhana dan
} ekeali tidak sehingga berpotensi [dimengerti jika meskkipun terdapat ramah anak; tidak
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Nalimat dalam

witmedia

wteraktuf bersifat

homunikatuf dan
udak terlalu formal untuk interaksi

sesuar untuk
siswa SD dan
menghambat

et

naman

mercka terhadap

iS1 malen

Bahasa sama
sckali udak
menank atan
nidak sesvai
dengan
Karaktensuk

dunia anak-anak;

terasa kaku;
dewasa, dan
membosankan
bagi siswa SD

Kalimat sangat
formal dan tuak
komunikauf;
tidak sesual

dengan siswa
SD, sehingga
membatasi
pemahaman dan

membingungkan
SISWa,

Bahasa terkesan
terlalu formal atau
kaku, kurang
membangun daya
Tark dan kurang
relevan dengan
dunia anak-anak

Banyak kalimat
vang kaku dan
formal, schingga
mengurangi
kedekatan dan
inteaksi antara
siswa dengan
materi.

|
|
|
|
|
|

disertai penjelasan
atau ilustrasi
tambahan.

Bahasa cukup sesuali,
namun krang
ckspresif dan tidak
sepenuhnya
mencerminkan gaya
komunikasi khas
anak-anak.

satu dua istilah
teknis yang masih
dapat dipahami
dengan bantuan
konteks.

ada istilah teknis
yang
membingungkan
atau terlalu
kompleks bagi
siswa SD.

Scbagian besar

dengon karakter
anak-anak, cukup
menarik dan
menyenangkan,
meskipun tidak
semuanya terasa
hidup atau kreatif.

Bahasa yang

Bahasa sudah sesuaijdigunakan sangat

menarik, ceria,
imajinatif, dan
dekat dengan
keseharian serta
dunia bermain anak-
anak; mampu
membangkitkan
minat belajar.

‘{Kullmal kadang
komunikatif, namun
Lscbugian besar masih
menggunakan gaya
Bahasa formal yang
kurang membangun
kedekatan dengan
siswa.

Sebagian besar
kalimat bersifat
komunikatif dan
cukup Santai,

beberapa kalimat

formal.

Kalimat disusun
dengan gaya yang
hangat, bersahabat,
dan komunikatif;

walaupun masih adajmenggunakan

Bahasa yang akrab

yang terkesan agak [bagi anak-anak

tanpa Kesan kaku
atau formal.

keterlibatan

mereka.
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Bahasa dalam
multimedia
anteraktif sesuas
dengan tujuan

pembelajaran

Penvampaian
maternt dalam
multimedia
interakuf
menggunakan
Bahasa vang
mendukung

pemahaman

Bahasa sama
sekal ndak
mendukung
fujuan
pembelajaran
matematika,
nidak sesuan

denga topik atau |
kompetensi yang |

harus dicapai
s1swa

Penyampaian
mater: tidak
menggunakan
Bahasa vang
cmndukung
pemahaman
konsep
matematika;

konsep Matematikaterkesan rumit,

-PL“'.L,‘!“} uk atau
instruksi dalam
mulumedia
interakuf mudah
dipahami oleh
siswa SD

nidak relevan,
atau terlalu
;ahsrrak

relevan dengan
kompetensi dan

Banyak penggunaanBahasa cukup
Bahasa yang tidak

mendukung tujuan
embelajaran
natematika, namun

—

Sebagian besar
Bahasa sudah
relevan dan
mendukung tujuan

tujuan pembelajaranmasih terdapat bagianjpembelajaran

matematika,
%schingga
mengurangi
efektivitas
hembelajaran.

Banyak konsep

pembelajaran
matematika

dijelaskan dengan

Bahasa yang uda

efekuf atau terlalu

rang tidak fokus pade

Inti materi atau
konsep utama.

|

amatematika,
meskipun ada
sedikit
ketidaktcpatan yang
tidak mengganggu
keseluruhan.

Bahasa yang
digunakan sangat

medukung
pencapaian tujuan
pembelajaran

matematika; sesuai
denga konsep,
istilah, dan konteks
yang diperlukan
siswa.

Bahasa yang
Idigunak;m cukup
mendukung, namun
masth terdapat
beberapa bagian
materi yang

sulit dipahami oleh idisampaikan sccara

siswa SD.

|
|

|
!

kurang jelas atau
terlalu umum.

Sebagian besar
materi disampaikan
dengan Bahasa yang
cukup mendukung
pemahaman konscp
pembelajaran
matcmatika,
meskipun ada
scdikit bagian yang
kurang jelas atau
abstrak.

Bahasa disusun
secara jelas dan
terarah, sangat
membantu siswa
memahami konscp-
konsep matematika
sccara utuh,
konkret, dan sesuai
dengan pemahaman
mereka.

Instruksi sangat
sulit dipahami

oleh siswa, tidak kalimat yang rumit

sesuail dengan
usia dan
perkembangan
kognitif mereka,
hingga
menimbulkan
kebingungan.

Banyak instruksi
}mcn ggunakan

tau tidak sesuai

namun ada beberapa
bagian yang kurang
spesifik atau

engan kemampuan memerlukan

emahaman siswa

celas IV SD.

penjelasan lanjutan.

Petunjuk cukup jelas,

Sebagian besar
instruksi mudah
dipahami, meskipun
terdapat sedikit
kalimat yang perlu
dibaca ulang untuk
dipahami
sepenuhnya.

Semua petunjuk dan
instruksi
disampaikan dengan
Bahasa sederhana,

langsung, dan
sangat jelas bagi
siswa kelas IV SD
tanpa perlu bantuan
tambahan.




interakuf tidak
membingungkan
siswa

curang jelas atau
Lidak runtut,

dan
membingungkan,

. a1 o
membuat siswa i ‘l"ng_ba "
. nembingungkan
kesulitan [ gung
... siswa,
memahami isi |
o - |
multimedia !
interaktif. ‘

l

begian yang

tidak dijelaskan
secara utuh.

membingungkan atau

jelas, meskipun ada
sedikit bagian yang
mungkin
memerlukan
penjelasan
tambahan.

- Penggunaan Bahasa kaku dan [Bahasa yang ahasa Sebagian Bahasa cukup B.ahas'a ?/an% y,‘\ ‘
Bahasa dalam satu arah, tidak digunakan cendrungmendukung mendgl'ong . fhgundk.d\n SRRl
multimedia ada elemen vane pasif dan informatif [keterlibatan, tetapi lketerllbatap siswa, (Inter akt.lf’ o
anteraktf mendorong 'Sisv;a aja, kurang tidak secara gksplisit dengan kalupat . ;)nendomng siswa
mndorong untuk terlibat memberi ruang mendormg siswa yang komuqlkatl ertanya, .
Keterlibatan aktif "rmau berinteraksi untuk Partisipasi ualnk aktlfmersp_o ns (dan 11}strukF i, me.rfe‘sp(i{lbs ,t ; nl \J
siswa kecara akiif aktif siswa. atau bereksplorasi. mesklpun t1da!< aktif terlibat dalam
- selalu interaktif. proses
dengan materi. pembelajaran.
S Penyampaian Informasi Banyak bagian Informasi cukup jelas|Sebagian besar Informasi
informasi dalam  |disampaikan informasi namun masih informasi mudah  |disampaikan dengan
multimedia secara tidak jelas disampaikan denganiterdapat beberapa dipahami dan cukup sangat jelas, e

terstruktur, dan
mudah dipahami;
tidak meimbulkan
kebingungan bagi
siswa SD.

Sumber: Modifikasi dari Kifron, (2024) dan Chandra et al., (2020)




g = Dapa! digunakan revisi sedikit, jika cukup valid
¢ = Dapat digunakan revisi banyak, jika kurang valid
p = Tidak dapat digunakan (tidak ada revisi), jika tidak valid

(Mohon melingkari salah satu huruf sesuai simpulan Bapak/Ibu)

Komentar dan Saran Perbaikan:
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Padang, | September 2025

Dr. Adpias, M.Pd
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4 = Dapat digunakan tanpa revisi, jika valid

@ = Dapat digunakan revisi sedikit, jika cukup valid

C = Dapat digunakan revisi banyak, jika kurang valid

D = Tidak dapat digunakan (tidak ada revisi), jika tidak valid

(Mohon melingkari salah satu huruf sesuai simpulan Bapak/Ibu)

Komentar dan Saran Perbaikan:

QAo B Joger O vrortne. bogre
Ny R e

Padang, |\ September 2025

Dr. Adnas, M.Pd




LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA

Nama Validator

Hari/Tanggal

Nama Peneliti
NIM
Judul

: Dr. Rahmi Pratiwi, M.Pd

: Ratu Amalia Sari
: 24124056
:Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi

Smart Apps Creator pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar di

Sekolah Dasar

Petunjuk :

1. Lembar ini diisi oleh validator

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data serta

mengungkapkan komentar atau saran validator jika ada

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom yang

sesuai

4. Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang tersedia

5. Pedoman penilaian sebagai berikut.

Sangat valid =5
Valid =4
Cukup valid =3
Kurang valid =2
Sangat kurang valid =1
No Aspek Penilaian 1 2 3 4 5
1 Multimedia interaktif yang dikembangkan dapat digunakan dengan jelas (Vg
5 Multimedia interaktif yang dikembangkan menarik minat belajar peserta
" |didik
3 Penyajian tampilan multimedia interaktif memiliki warna, gambar dan

teks yang menarik

4. Multimedia interaktif yang dikembangkan sesuai dengan karakteristik

peserta didik sekolah dasar

S|«



USER
Pencil


Multimedia interaktif sesuai dengan sasaran topik pembelajaran

5. /
6 Data dan fakta yang disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien
" untuk meningkatkan pemahaman peserta didik \'4
7. [Multimedia interaktif yang dikembangkan bersifat praktis \/
g Multimedia interaktif yang dikembangkan bersifat luwes \/
9 Multimedia interaktif yang dikembangkan dapat digunakan secara
berulang kali \/
10 Multimedia interaktif yang dikembangkan mudah disimpan v

Sumber: dimodifikasi dari Asyhar (2012:55)

TABEL KESALAHAN DAN SARAN PERBAIKAN



USER
Pencil

USER
Pencil


Apabila terdapat kesalahan pada aspek yang tercantum, dimohonuntuk menuliskan saran

tersebut pada kolom yang disediakan.

No Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

Kesimpulan :
1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
Belum layak uji coba
3. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran (Mohon lingkari

nomor yang sesuai dengan Kesimpulan

Dr. RahmiPratiwi, M.Pd

Saran:

1. Cari dan ganti background multimedia interaktif yang lebih menarik untuk anak SD.
2. Halaman pembuka awal ganti.

3. Halaman menu ganti.

4. Icon pilihan menu ganti yang lebih menarik

5. Jenis font maksimal 2 saja untuk keseluruhan, dan pilihan font sesuai saran.


USER
Pencil


LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA

Nama Validator : Dr. Rahmi Pratiwi, M.Pd
Hari/Tanggal
Nama Peneliti : Ratu Amalia Sari
NIM : 24124056
Judul :Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Aplikasi

Smart Apps Creator pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar di
Sekolah Dasar

Petunjuk :

1. Lembar ini diisi oleh validator

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data serta
mengungkapkan komentar atau saran validator jika ada

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list (\) pada kolom yang
sesuai

4. Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang tersedia

5. Pedoman penilaian sebagai berikut.

Sangat valid =5
Valid =4
Cukup valid =3
Kurang valid =2

Sangat kurang valid =1

teks yang menarik

No Aspek Penilaian 1 2 3 4 5
1 Multimedia interaktif yang dikembangkan dapat digunakan dengan jelas \/
Multimedia interaktif yang dikembangkan menarik minat belajar peserta
2. o (/4
didik
3 Penyajian tampilan multimedia interaktif memiliki warna, gambar dan
' (g
v

4. |Multimedia interaktif yang dikembangkan sesuai dengan karakteristik

peserta didik sekolah dasar



USER
Pencil


Aspek Penilaian 1 2 3 4 5

Multimedia interaktif sesuai dengan sasaran topik pembelajaran

5. v

6 Data dan fakta yang disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien 4

" untuk meningkatkan pemahaman peserta didik

7. Multimedia interaktif yang dikembangkan bersifat praktis V’
2 Multimedia interaktif yang dikembangkan bersifat luwes vV

9 Multimedia interaktif yang dikembangkan dapat digunakan secara )

berulang kali \/

10 Multimedia interaktif yang dikembangkan mudah disimpan \/

Sumber: dimodifikasi dari Asyhar (2012:55)
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TABEL KESALAHAN DAN SARAN PERBAIKAN

Apabila terdapat kesalahan pada aspek yang tercantum, dimohonuntuk menuliskan saran

tersebut pada kolom yang disediakan.

No Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

Kesimpulan :
Layak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Belum layak uji coba
3. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran (Mohon lingkari
nomor yang sesuai dengan Kesimpulan

Validator Ahli Media

Dr. Rahmi Pratiwi, M.Pd
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