Hasil Angket Respon Peserta Didik |

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MAGICBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS ETNOMATEMATIKA RUMAH ADAT JOGLO

Disclaimer

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa maupun hal lainnya.

Nama Lengkap ADea uﬁ(ﬂu Redort /( ko
Kelas U\ Q
S ‘oM 2 0NEN

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Tulis identitas anda di tempat yang tersedia.

2. Bacalah dengan cermat setiap pernyataan yang ada sebelum mengisi kolom
penilaian.

3. Beri tanda centang (\/ ) pada setiap kolom butir penilaian yang tersedia dengan
bobot penilaian sebagai berikut:
STS = Sangat Tidak Setuju
TS  =Tidak Setuju
S = Setuju

SS = Sangat Setuju

Skor

No. Aspek yang dinilai

STS | TS S SS

Tampilan dan isi Magicbook Augmented Reality
1. | berbasis etnomatematika rumah adat Joglo menarik
perhatian saya

Isi dari Magicbook Augmented Reality berbasis

2. | etmomatematika rumah adat Joglo mudah saya \/
pahami




No.

Aspek yang dinilai

Skor

STS

TS

SS

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo menggunakan

jenis huruf yang mudah saya baca

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo terdapat gambar
dan kombinasi warna yang sesuai dan menarik bagi

saya

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo bahasanya mudah
untuk saya pahami

Navigasi dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
mudah saya operasikan

Petunjuk penggunaan media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
jelas dan mudah untuk saya gunakan

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
emomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan pemahaman saya pada materi bangun
ruang sisi datar

Latihan soal di dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
dapat saya kerjakan karena sesnai dengan materi
yang disajikan

10.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat saya
gunakan belajar di rumah tanpa pendampingan guru

11.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo  dapat
meningkatkan semangat saya untuk belajar

matematika




Bagaimana kesan atau pengalaman kalian setelah menggunakan media pembelajaran
Magicbook Augmented Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo tadi? Silakan
tulis di bawah ini ya!

Bojonegoro, 2\~ M 2024
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MAGICBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS ETNOMATEMATIKA RUMAH ADAT JOGLO

Disclaimer

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa maupun hal lainnya.

Nama Lengkap ¢ Cylla Al Octa Nuczarea .
Kelas - V-0
Sekolah - SMPN 2 BALEN

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Tulis identitas anda di tempat yang tersedia.
2. Bacalah dengan cermat setiap pernyataan yang ada sebelum mengisi kolom

penilaian.
3. Beri tanda centang (\/) pada setiap kolom butir penilaian yang tersedia dengan
bobot penilaian sebagai berikut:
STS = Sangat Tidak Setuju
TS  =Tidak Setuju
S = Setuju

SS = Sangat Setuju

Skor

No. Aspek yang dinilai
il STS | TS S

Tampilan dan isi Magicbook Augmented Reality
1. [ berbasis emomatematika rumah adat Joglo menarik

perhatian saya

Isi dari Magichook Augmented Reality berbasis
2. | etnomatematika rumah adat Joglo mudah saya

pahami




Skor

No. Aspek yang dinilai
STS | TS S SS
Media Magichook Augmented Reality berbasis
3. | etnomatematika rumah adat Joglo menggunakan \/

jenis huruf yang mudah saya baca

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo terdapat gambar
dan kombinasi warna yang sesuai dan menarik bagi

saya

%

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo bahasanya mudah
untuk saya pahami

Navigasi dalam media Magichook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
mudah saya operasikan

Petunjuk penggunaan media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
jelas dan mudah untuk saya gunakan

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan pemahaman saya pada materi bangun
ruang sisi datar

Latihan soal di dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
dapat saya kerjakan karena sesuai dengan materi
yang disajikan

10.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat saya
gunakan belajar di rumah tanpa pendampingan guru

11.

Media Magichook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah  adat  Joglo  dapat
meningkatkan semangat saya untuk belajar

matematika

B B e N N




Bagaimana kesan atau pengalaman kalian setelah menggunakan media pembelajaran
Magicbook Augmented Reality berbasis ctnomatematika rumah adat Joglo tadi? Silakan

tulis di bawah ini ya!

(_\ara\ W\Q\ni“s\«.\h:ar\ go_mcm_aak saya untuk ‘oe_\ajor Mmatematiea .

.........................................................................................................

Bojonegoro, _ #9 Mei 2024

( cyua Avti ocka W)
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MAGICBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS ETNOMATEMATIKA RUMAH ADAT JOGLO

Disclaimer

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa maupun hal lainnya.

Nama Lengkap : Jesica Amevorns S
Kelas s NuU-p
Sekolah SMP Negesd 2 Ranen

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Tulis identitas anda di tempat yang tersedia.

2. Bacalah dengan cermat setiap pernyataan yang ada sebelum mengisi kolom
penilaian.

3. Beri tanda centang (\/ ) pada setiap kolom butir penilaian yang tersedia dengan
bobot penilaian sebagai berikut:
STS =Sangat Tidak Setuju
TS  =Tidak Setuju
S = Setuju

SS  =Sangat Setuju

Skor
No. Aspek yang dinilai

STS [ TS S

Tampilan dan isi Magicbook Augmented Reality
1. | berbasis etnomatematika rumah adat Joglo menarik
perhatian saya

Isi dari Magichook Augmented Reality berbasis

2. | etmomatematika rumah adat Joglo mudah saya

pahami




Aspek yang dinilai

Skor

STS

TS

SS

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo menggunakan

jenis huruf yang mudah saya baca

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo terdapat gambar
dan kombinasi warna yang sesuai dan menarik bagi

saya

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo bahasanya mudah
untuk saya pahami

Navigasi dalam media Magichook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo

mudah saya operasikan

%

Petunjuk penggunaan media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
jelas dan mudah untuk saya gunakan

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
emomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan pemahaman saya pada materi bangun
ruang sisi datar

Latihan soal di dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
dapat saya kerjakan karena sesuai dengan materi
yang disajikan

10.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat saya

gunakan belajar di rumah tanpa pendampingan guru

I1.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
ctnomatematika rumah  adat  Joglo  dapat
meningkatkan  semangat saya untuk belajar

matematika




Bagaimana kesan atau pengalaman kalian setelah menggunakan media pembelajaran
Magicbook Augmented Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo tadi? Silakan
tulis di bawah ini ya!

Untup  buiolar  Mocemnokikd .

Bojonegoro, 29 ™e\ 2024

o

(Jesicon Amoecos  <.)
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MAGICBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS ETNOMATEMATIKA RUMAH ADAT JOGLO

Disclaimer

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa maupun hal lainnya.

Nama Lengkap : Natatds Chowana  Quuiyan
Kelas :¢C
Sekolah :SMON 2 GALEN

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Tulis identitas anda di tempat yang tersedia.

2. Bacalah dengan cermat setiap pernyataan yang ada sebelum mengisi kolom
penilaian.

3. Beri tanda centang (1/) pada setiap kolom butir penilaian yang tersedia dengan
bobot penilaian sebagai berikut:
STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju
S = Setuju

SS = Sangat Setuju

No. Aspek yang dinilai e
STS | TS S

Tampilan dan isi Magicbook Augmented Reality ;

1. | berbasis etnomatematika rumah adat Joglo menarik V
perhatian saya
Isi dari Magichook Augmented Reality berbasis

2. | etnomatematika rumah adat Joglo mudah saya V
pahami




Aspek yang dinilai

Skor

STS

TS

SS

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo menggunakan

jenis huruf yang mudah saya baca

\ »

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo terdapat gambar
dan kombinasi warna yang sesuai dan menarik bagi

saya

.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo bahasanya mudah
untuk saya pahami

Navigasi dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
mudah saya operasikan

Petunjuk penggunaan media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
jelas dan mudah untuk saya gunakan

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etmomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan pemahaman saya pada materi bangun
ruang sisi datar

v 1507 K

Latihan soal di dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika ramah adat Joglo
dapat saya kerjakan karena sesuai dengan materi
yang disajikan

10.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat saya
gunakan belajar di rumah tanpa pendampingan guru

11.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat  Joglo  dapat
meningkatkan semangat saya untuk belajar

matematika




Bagaimana kesan atau pengalaman kalian setelah menggunakan media pembelajaran
Magicbook Augmented Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo tadi? Silakan
tulis di bawah ini ya!

.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................

.........................................................................................................

Bojonegoro, 29 - ¢ - 2024

K&'/

MNoatasus  Sheleha RKuvey.
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MAGICBOOK AUGMENTED REALITY
BERBASIS ETNOMATEMATIKA RUMAH ADAT JOGLO

Disclaimer

Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa maupun hal lainnya.

Nama Lengkap ;%\M\o R od\ok o\ \\wma
Sekolah L VR Vg 2 Dy

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Tulis identitas anda di tempat yang tersedia.

2. Bacalah dengan cermat setiap pernyataan yang ada sebelum mengisi kolom
penilaian.

3. Beri tanda centang (\/ ) pada setiap kolom butir penilaian yang tersedia dengan
bobot penilaian sebagai berikut:
STS = Sangat Tidak Setuju
TS  =Tidak Setuju
S = Setuju

SS = Sangat Setuju

No. Aspek yang dinilai S
STS | TS S
Tampilan dan isi Magicbook Augmented Reality
1. | berbasis etnomatematika rumah adat Joglo menarik
perhatian saya
Isi dari Magichook Augmented Reality berbasis
2. | etnomatematika rumah adat Joglo mudah saya
pahami ' v




v No.

Aspek yang dinilai

Skor

STS

TS | S

SS

Media Magichook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo menggunakan

jenis huruf yang mudah saya baca

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo terdapat gambar
dan kombinasi warna yang sesuai dan menarik bagi

saya

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo bahasanya mudah
untuk saya pahami

Navigasi dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
mudah saya operasikan

Petunjuk penggunaan media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
jelas dan mudah untuk saya gunakan

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etmomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan pemahaman saya pada materi bangun
ruang sisi datar

Latihan soal di dalam media Magicbook Augmented
Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo
dapat saya kerjakan karena sesnai dengan materi
yang disajikan

10.

Media Magicbook Augmented Reality berbasis
etmomatematika rumah adat Joglo dapat saya
gunakan belajar di rumah tanpa pendampingan guru

Tl

Media Magichook Augmented Reality berbasis
etnomatematika rumah adat Joglo dapat
meningkatkan semangat saya untuk belajar

matematika




Bagaimana kesan atau pengalaman kalian setelah menggunakan media pembelajaran
Magicbook Augmented Reality berbasis etnomatematika rumah adat Joglo tadi? Silakan
tulis di bawah ini ya!

(,w’m wwb.\o_\\;vxﬂcomw O Cm‘c»g W\\»JG\A OQOM \Wew Qwo\mﬁﬁum _C;qw\ge.r -\:\g.,.. .

.........................................................................................................
.........................................................................................................

Bojonegoro, 29 M 2024
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