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Abstrak 
Media pembelajaran memiliki peranan yang sangat penting pada proses pembelajaran untuk 

meningkatkan minat, motivasi serta ketertarikan peserta didik terhadap pelajaran yang disampaikan. 

Namun pada kenyataannya menunjukkan bahwa dalam proses pembelajaran, media yang digunakan oleh 

guru ketika proses pembelajaran belum meningkatkan minat peserta didik. Penelitian dan pengembangan 

ini bertujuan untuk menghasilkan dan mengetahui kelayakan Media Pembelajaran Matematika berbasis 

Augmented Reality pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar. Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan 

pengembangan, jenis penelitian ini merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan 

produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Model penelitian dan pengembangan yang 

digunakan ialah model pengembangan ADDIE, model ini memiliki lima tahapan, yang pertama Tahap 

Analysis, yang kedua Tahap Design, yang ketiga Tahap Development, yang keempat Tahap 

Implementation, dan yang terakhir ialah Tahap Evaluation. Berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan ini dapat disimpulkan bahwa Media Pembelajaran Matematika berbasis Augmented 

Reality pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar berhasil dikembangkan dan mendapatkan nilai dengan 

kriteria sangat layak berdasarkan penilaian dari beberapa ahli dan Respon Peserta Didik. Implikasi 

penelitian ini adalah pentingnya menggunakan media pembelajaran ketika dikelas agar bisa lebih 

meningkatkan minat belajar peserta didik. 

 

Kata kunci: ADDIE; BRSD; augmented reality; media pembelajaran. 

 

Abstract 
Instructional media plays a crucial role in the learning process by enhancing students' interest, 

motivation, and engagement with the lessons presented. However, in practice, the teaching materials used 

by teachers during lessons often fail to increase students' interest. This research and development study 

aims to produce and assess the feasibility of AR (Augmented Reality)-based Mathematics Instructional 

Media on the topic of Three-Dimensional Shapes. This study is a type of Research and Development, 

which is a research method used to create a specific product and test its effectiveness. The Research and 

Development model employed in this study is the ADDIE development model, which consists of five 

stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Based on the results of this 

research and development, it can be concluded that the AR-based Mathematics Instructional Media on 

the topic of Three-Dimensional Shapes was successfully developed and received an excellent rating 

according to the assessments from various experts and student responses. The implication of this study is 

the importance of using instructional media in the classroom to enhance student’s learning interest. 

 

Keywords: ADDIE; BRSD; augmented reality; intructional media. 
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PENDAHULUAN 
Perkembangan Pengetahuan dan 

Teknologi pada masa sekarang tidak 

dapat dipisahkan dari kontribusi 

matematika sebagai wujud dari ilmu 

pengetahuan yang universal. Pembela-

jaran dengan teknologi membantu guru 

agar dapat berinteraksi secara bersama-

sama dengan peserta didik di dalam 

kelas (Rezeki, Dahlia, & Amelia, 2023). 

Selain itu matematika juga merupakan 

ilmu pengetahuan yang diperlukan 

dalam perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi (Fahriani, Alim, & 

Syahrilfuddin, 2023). Hal ini dapat kita 

artikan bahwa upaya untuk mengem-

bangkan Pengetahuan dan Teknologi 

pada masa kini maupun masa depan, 

Matematika sangat berperan penting.  

Matematika merupakan salah satu 

ilmu yang diperlukan dalam kehidupan 

manusia, karena melalui pembelajaran 

matematika siswa dilatih agar dapat 

berpikir kritis, logis, sistematis, dan 

dapat menyelesaikan masalah yang 

dihadapinya dalam kehidupan sehari-

hari (Meika, Solikhah, & Yunitasari, 

2023). Geometri merupakan salah satu 

mata pelajaran yang diajarkan dalam 

matematika yang merupakan ilmu yang 

membahas tentang titik, garis, bangun, 

hubungan antara garis, Panjang, luas, 

volume dan lain-lain (Biber, Tuna, & 

Korkmaz, 2021). Bidang matematika 

yang dikenal sebagai geometri dikhu-

suskan untuk mempelajari objek-objek 

abstrak (Sungkono et al., 2022).  

Banyak siswa yang sering kesulitan 

memahami topik ini dikarenakan tingkat 

abstraksinya yang tinggi. Hal ini 

didukung dengan kurangnya kemam-

puan siswa pada hasil studi Trends in 

International Mathematics and Science 

Study (TIMSS). 

Trends in International Mathe-

matics and Science Study (TIMSS) 

adalah studi global yang dilakukan di 

berbagai negara untuk mengukur 

seberapa baik siswa mempelajari sains 

dan matematika. Penelitian ini 

dilakukan pertama kali pada tahun 1995 

dan kemudian dilakukan lagi pada tahun 

1999, 2003, 2007, 2011 dan 2015 

selama empat tahun terakhir, survei 

TIMSS telah dilakukan di sejumlah 

negara, termasuk Indonesia. Posisi 

Indonesiai dailaim TIMSS (Trends in 

Internaitionail Maithemaitics aind Science 

Stuidy) paidai taihuin 2003 hinggai 2015 

teruis mengailaimi penuiruinain (Mullis et 

al, 2015). Selaiin itui, haisil penilaiiain 

Prograimme for Internaitionail Stuident 

AIssesment (PISAI) menuinjuikkain baihwai 

prestaisi aikaidemik siswai Indonesiai 

maisih rendaih (OECD, 2019), khuisuisnyai 

paidai maitai pelaijairain geometri. Haisil 

akademik siswa Indonesia menuinjuikkain 

baihwai Pendidikain maitemaitikai 

Indonesiai maisih kuiraing baiik dailaim hail 

geometri, khuisuisnyai paidai Bainguin 

Ruiaing Sisi Daitair. Sedangkan sebagian 

besar masalah dalam kehidupan sehari-

hari erat kaitannya dengan geometri 

(Saputra & Febriyanto, 2019). Siswai 

maisih kesuilitain memvisuiailisaisikain dain 

mengkontruiksi bainguin ruiaing geometri. 

Maikai dairi itui, guirui perlui mengguinaikain 

mediai pembelaijairain yaing menairik dain 

muitaikhir, aigair daipait meningkaitkain 

kemaimpuiain siswai uintuik memvisuiaili-

saisikain dain mengkontruiksi bainguin 

ruiaing geometri. 

Dalam upaya mengarahkan proses 

Pendidikan yang sesuai, maka diper-

lukan suatu media pembelajaran yang 

sesuai pula (Sartika & Yunitasari, 

2019). Pengguina ia in mediai pembelaijairain 

sa inga it penting dailaim proses pembelai-

jaira in. Hal ini disebabkan penggunaan 

media memudahkan peserta didik untuk 

memahami materi (Firdayati, Darwan, 

& Kusmanto, 2021). Teknologi 

berkembang dengan cepat dari waktu ke 

waktu. Pemanfaataan Ilmu Pengetahuan 



AKSIOMA:  Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika   ISSN 2089-8703 (Print)     

 Volume 14, No. 2, 2025, 614–625     ISSN 2442-5419 (Online) 

 

DOI: https://doi.org/10.24127/ajpm.v14i2.11066  

 

616|     

 
 

dan  Teknologi (IPTEK) sebagai Media 

Pembelajaran ialah  salah satu manfaat 

yang penting dalam memajukan proses 

belajar mengajar (Fahmi & Noviani, 

2021). Dengan begitu, jika teknologi 

dimainfaatkan dengan membuat sebuah 

media pembelajaran berbasis teknologi, 

maka proses pembelajaran akan lebih 

menyenangkan dan tidak membosan-

kan, kemudian untuk lebih memper-

mudah siswa dalam memahami materi. 

Teknologi ya ing dikena il sebaiga ii 

A Iuigmented Reaility dapat digunakan 

untuk memvisualisasikan objek ke 

dalam bentuk yang lebih nyata dan 

mendekati aslinya (Winarni, Hanim, 

Kumalasari, Marlina, & Rohati, 2023). 

Teknologi AIR sekairaing suidaih bainyaik 

dikembaingkain uintuik membuia it mediai 

pembelaija irain ya ing seca irai khuisuis uintuik 

da ipait dioperaisikain melailuii Smairtphone. 

Ha isil observa isi penuilis ya ing 

dilaikuika in di MTs Bina i Ihsa ini Paisir 

AIngin ia ila ih pengguina ia in Smairtphone di 

sekolaih tersebuit memaing tida ik begitui 

diguina ika in ketikai pembelaijairain 

berlaingsuing, ha inya i sa ija i ha impir seluiruih 

siswa i sela ilui membaiwa i Smairtphone ke 

sekolaih, ta ipi buikain uintuik belaija ir, 

kebainya ika in siswa i memaika ii 

Smairtphone uintuik seba itais berma iin 

ga ime dain menga ikses Sociail Mediai saijai, 

uintuik pemaihaima in Ma iteri Bainguin 

Ruia ing Sisi Da itair puin maisih terbilaing 

rendaih, Oleh kairena i itui, berdaisa irkain 

pa ipaira in da in penjelaisa in perma isa ilaihain 

sebeluimnya i, penuilis tertairik uintuik 

melaikuikain penelitiain denga in juiduil 

“Pengemba inga in Mediai Pembelaijairain 

Ma itemaitikai berbaisis AIR (A Iuigmented 

Reaility) paida i Maiteri Ba inguin Ruia ing Sisi 

Da itair”, dengan harapan media yang 

dikembangkan akan menjadi media 

yang bermanfaat dan membantu proses 

pembelajaran agar minat dan 

pemahaman siswa meningkat. Dalam 

pembelajaran, tanggung jawab guru 

tidak hanya sekedar menawarkan 

pengetahuan, tetapi juga sebagai 

fasilitator, motivator, menjadi mentor, 

dan mmberikan waktu terhadap siswa 

dalam meningkatkan kemampuan 

maupun minat mereka (Rusmiyati et al., 

2020). 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitiain ini meruipaika in peneli-

tiain da in pengemba inga in (Reseairch aind 

Development) denga in model pengembai-

nga in AIDDIE. Model pengemba inga in 

AIDDIE terdiri dairi limai taiha ipa in, ya iitui 

ainailysis, design, development, imple-

mentaition aind evailuiaition (Aldoobie, 

2015). Penelitiain dain pengembaingain ini 

dilaikuikain di MTs Bina i Ihsa ini Paisir 

AIngin Soba ing. Suibjek da ilaim penelitiain 

ini aida ilaih pesertai didik kelais VIII MTs 

Bina i Ihsa ini Pa isir AIngin Soba ing ya ing 

berjuimlaih 30 ora ing. 

Penelitiain ini memainfaia itkain da itai 

kuia ilitaitif dain kuia intitaitif. Da itai kuia ilitaitif 

beruipai informaisi non-nuimerik, seperti 

pengemba inga in mediai, sa irain, a itaiui kritik 

da iri vailidaitor aihli (Puspasari, 2019). 

Sementairai itui, da itai kuiaintitaitif terdiri 

dairi daitai nuimerik yaing diperoleh oleh 

vailidaisi mediai pembelaijairain (Sofnidar, 

Anggraini, & Anwar, 2023). Daitai 

nuimerik ini menckuip evlailuiaisi Mediai 

Pembelaijairain oleh AIhli Maiteri, AIhli 

Mediai, da in Respon Pesertai Didik. 

Instruimen penguimpuila in da ita i ya ing 

diguina ika in daila im penelitiain dain 

pengemba inga in ini aida ilaih pedomain 

wa iwa incaira i dain juiga i instruimen aingket. 

Pedoman wawancara dilakukan dengan 

guru mata pelajaran di sekolah tempat 

penelitian sebelum penelitian dilak-

sanakan, untuk mengetahui permasa-

lahan-permasalahan yang ada di kelas 

ketika proses pembelajaran matematika 

berlangsung. Indikator pertanyaan dari 

wawancara yang dilaksanakan ialah 

terkait Lokasi Penelitian, kebutuhan 
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siswa, ketersediaan teknologi di 

sekolah, serta pemahaman dan minat 

belajar siswa. Instruimen a ingket terdiri 

da iri tigai: 1) AIngket va ilida isi a ihli maiteri, 

aspek pada angket ini meliputi aspek 

kurikulum, aspek materi dan aspek 

kebahasaan. 2) AIngket va ilida isi aihli 

mediai, aspek pada angket ini meliputi 

aspek perintah, aspek pewarnaan dan 

aspek tampilan. 3) AIngket respon 

pesertai didik, aspek pada angket ini 

meliputi aspek materi dan aspek media, 

da ilaim penelitiain dain pengembainga in ini 

terdaipa it beberaipa i taiha ipa in diainta irainya i: 

1) Ta ihaip a ina ilisis, paida i ta ihaip ini berisi 

a inailisis kuirikuiluim, a inailisis teknologi, 

a inailisis mediai pembelaijaira in sertai 

a inailisis kaira ikteristik siswai. 2) Taihaip 

desa iin, paida i taiha ip ini dilaikuika innya i 

meraincaing instruimen penilaiia in-

penilaian dimulai dari instrument untuk 

validator maupun instrument untuk 

respon peserta didik dain pembuiaitain 

desa iin produik, seperti pembuatan 

background sampai ke pembuatan card 

yang berisi gambar untuk memunculkan 

konsep 3D pada aplikasi yang akan 

dibuat. 3) Taiha ip pengembainga in, pa idai 

taiha ip ini terdaipa it duia i taiha ipain, ya ing 

pertaimai ia ilaih pengemba inga in a itaiui 

pembuia itain produik, da in ya ing keduia i 

iaila ih va ilidaisi produik. 4) Taihaip 

implementaisi, pa idai ta ihaip ini produik 

ya ing telaih dikembaingka in diuiji cobaikain 

kepaida i pesertai didik, uiji cobai dilaikuikain 

seba inya ik duia i ka ili, ya iitui uiji cobai kelais 

kecil dain uiji cobai kelais besa ir. 5) Taihaip 

eva iluia isi, taihaip ini diguinaika in uintuik 

mengetaihuii kuia ilitais produik ya ing telaih 

dikembaingka in. Berikuit meruipa ikain 

ruimuis ya ing diguina ika in uintuik 

menghituing persentaise kelaiya ika in da iri 

responden: 

𝐾
𝐹

𝑁 𝑥 𝐼 𝑥 𝑅
𝑥 100%   (1)  

Ketera inga in: 

K: Presenta ise kelaiya ika in 

F: Juimlaih keseluiruihain ja iwa ibain 

N: Skor tertinggi da ila im aingket 

I: Juimlaih pertainya ia in da ilaim aingket 

R: Juimlaih responden 

 

Selainjuitnya i da ipa it disimpuilkain kuia ilitais 

produik berdaisa irka in kriteriai Taibel 1. 

 

Taibel 1. Kriteriai interpretaisi penilaiiain 

No Kelayakan Presentase 

1 Tidaik laiya ik 0% ≤ K <20% 

2 Kuira ing la iya ik 20% ≤ K < 40% 

3 Cuikuip 40% ≤ K < 60% 

4 La iya ik 60% ≤ K < 80% 

5 Sa inga it la iya ik 80% ≤ K ≤ 100% 

 

Berdaisairkain Taibel 1, media 

pembelaijairain dikaitaikain laiyaik diguina-

ikain aipaibilai presentaise kelaiyaikain 

pembelaijairain lebih dairi 60%. Kualitas 

media ajar yang dikembangkan diukur 

berdasarkan kriteria validitas, keprak-

tisan, dan efektivitasnya (Kristanto et 

al., 2016). 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Ha isil pengemba inga in ya ing dila ikui-

ka in oleh peneliti ini menghaisilkain 

mediai pembelaijaira in beruipa i mediai 

pembelaija irain ma itemaitikai berba isis 

A Iuigmented Reaility. Penelitiain dain 

pengemba inga in ini dilaikuikain denga in 

mengguina ika in proseduir pengemba inga in 

AIDDIE ya ing terdiri dairi limai taihaip 

pengemba inga in. 
 

1. Taiha ip AIna ilisis (A Inailysis) 

AIna ilisis a ida ilaih taiha ipa in aiwa il 

da ilaim proseduir penelitiain dain pengem-

ba inga in model AIDDIE. Pa ida i ta ihaip ini, 

kegia itain ya ing dilaikuika in melipuiti iden-

tifikaisi a itaiui a ina ilisis terhaidaip kemuingki-

na in penyeba ib terjaidinya i ma isa ilaih da ilaim 

pembelaija irain (Aldoobie, 2015). 

AIna ilisis ya ing dila ikuika in melipuiti 

a inailisis kuirikuiluim, a inailisis teknologi, 

a inailisis mediai pembelaijaira in sertai 

a inailisis ka iraikteristik siswai. 
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Berda isa irka in haisil a inailisis ya ing 

dilaikuika in di sekolaih, ditemuika in faiktai 

ba ihwa i guirui ha inya i mengguina ika in 

metode ceraimaih sa ija i ketikai proses 

pembelaija irain berlaingsuing, guirui sa inga it 

jaira ing seka ili mengguina ika in metode 

a itaiuipuin mediai ya ing berhuibuinga in 

denga in teknologi. Guirui seha iruisnya i 

meraincaing metode da in mediai ya ing 

efektif sertai tepait guina i uintuik 

memaiksimailkain pemaiha imain siswa i 

terhaida ip maiteri. Guru juga perlu 

mengenali segala keterbatasan baik dari 

segi waktu maupun tenaga untuk 

mengintegrasikan teknologi ke dalam 

kelas (Sari & Siswono, 2020). 

 

2. Taiha ip Perencainaia in (Design) 

Taiha ip ini meruipa ika in taiha ip keduiai 

setelaih dilaikuika innya i a ina ilisis pa idai ta ihaip 

pertaimai. Pa ida i ta iha ip perencaina ia in ini, 

terdaipa it duiai ta iha ipain ya iitui: 1) 

Pera incainga in Instruimen Penila iiain, pa idai 

taiha ip ini dilaikuika innya i pera incainga in 

instruiment uintuik beberaipai va ilida itor dain  

instruiment uintuik respon pesertai didik. 

 

 
Gambar 1. Desain awal  instrumen 

 

2) Peraincainga in Produik, pa ida i taiha ip ini 

dilaikuika innya i pera incainga in ta impilain-

taimpilain mediai pembelaija irain ya ing a ika in 

dikembaingka in. Pera incainga in produik 

dimuila ii denga in merainca ing Baickgrouind, 

Taimpilain Pembuika i, Menui, Informa isi, 

Ca irai Pengguina ia in, Quiiz, Mairker, 

Ma iteri-maiteri Bainguin Ruia ing Sisi Da ita ir 

da in tombol-tombol naiviga isi la iinnya i. 

Proses pera inca inga in produik 

mengguina ika in Softwaire CA INVA I ya ing 

meruipa ika in sebuia ih aiplikaisi editor ya ing 

muidaih diguina ika in. 

 

 
Gambar 2. Desain awal produk 

 

3. Taiha ip Pengemba inga in (Development) 

Setelaih taiha ip perencaina ia in selesaii, 

laingka ih berikuitnya i a ida ilaih ta ihaip 

pengemba inga in. Pa ida i ta iha ip ini 

dilaikuika ini pengembainga in produik ya iitui 

mediai pembelaija irain dain mem-va ilidaisi 

produik tersebuit oleh beberaipa i AIhli. 

Pengemba inga in produik menggui-

na ikain Softwaire UINITY 3D 2022 dain 

Softwaire penduikuing la iinnya i seperti 

Vuiforiai da in 3D Viewer. Kemuidiain 

setelaih produik selesaii dikembaingka in, 

dilaikuika ini va ilida isi produik oleh beberaipai 

a ihli. Berikuit a idaila ih taiha ip pengemba-

inga in produik da in ha isil va ilidaisinya i: 

 

1) Pengemba inga in Produik 

Pembuiaita in mediai pembelaijaira in 

berbaisis AIR (aiuigmented reaility) men-

jaidi daisa ir dairi taiha ip pengembainga in ini. 

Pengemba inga in produik menggui-na ika in 

Softwaire UINITY 3D 2022 da in Softwaire 

penduikuing la iinnya i seperti Vuiforiai dain 

3D Viewer. Tuijuia in da iri produik ya ing 
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dikembaingka in ini a idaila ih uintuik 

mendorong da in meningka itka in ra isai 

ingin ta ihui siswa i tentaing Ma iteri Ba inguin 

Ruia ing Sisi Da ita ir. Proses pem-buia itain 

produik a idaila ih sebaiga ii berikuit: 

 

a. Ha ila ima in Pembuika i (Opening) 

 

 
Ga imba ir 3. Ha ila imain pembuika i 

 

Ga imba ir 3 memperlihaitkain taimpi-

lain haila imain pembuika i (Opening) paidai 

mediai pembelaija irain ya ing telaih dikem-

ba ingka in. Pa ida i menui ini terdaipait bebe-

ra ipai tombol naiviga isi ya iitui tombol 

uintuik memuilaii (Stairt), tombol uintuik 

menga ituir baicksouind (Setting), tombol 

mengena ii sepuitair pengemba ing (Infor-

maition), tombol mengenaii caira i penggui-

na iain (Help), dain tombol x uintuik (Exit). 

 

b. Taimpilain “Menui UItaima” 

 

 
Ga imba ir 4. Ta impilain “Menui Uitaima”i 

 

Ga imba ir 4 memperlihaitkain taimpi-

lain “Menu Uitaima i ya ing diguina ika in pa idai 

mediai pembelaijaira in maitemaitikai ini 

berisi berbaiga ii ma icaim tombol, diaintaira-

inya i ia ilaih tombol quiiz uintuik eva iluiaisi, 

tombol maiteri uintuik mempelaijairi ma iteri 

ba inguin ruia ing sisi da itair, dain teraikhir 

tombol kaimerai AIR uintuik mena impilkain 

3D da iri mairker ya ing suida ih dibuia it. 

 

 

c. Taimpilain Informa isi 
 

 
Ga imba ir 5. Ta impilain “Informa isi” 

 

Ga imba ir 5 memperlihaitkain baigia in 

menui informaisi, paida i menui ini terdaipa it 

informaisi mengena ii pengembaing da in 

informaisi mengena ii mediai pembela-

ijaira in Ma itemaitikai berba isis AIR 

(aiuigmented reaility) paida i Ma iteri 

Ba inguin Ruia ing Sisi Da ita ir. 
 

d. Taimpilain Quiiz 
 

 
Ga imba ir 6. Ta impilain “Quiiz” 

 

Ga imba ir 6 memperlihaitkain taimpi-

lain pa idai menui Quiiz, pa idai pa idai menui 

Quiiz terdaipa it taimpilain perintaih uintuik 

menga ira ihkain pesertai didik meng-klik 

tombol link ya ing disedia ikain, kemuidiain 

setelaih meng-klik tombol link tersebuit, 

pesertai didik secaira i otomaitis aikain 

diaira ihka in ke Web Google Form ya ing 

suida ih disediaika in. 
 

 
Ga imba ir 7. Ta impilain quiiz google form 
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Ga imba ir 7 memperlihaitkain taimpi-

lain menui Quiiz Google Form. Paidai 

menui Quiiz Google Form tersebuit, 

terdaipa it beberaipai soa il laitihain pilihain 

ga inda i ya ing diha iruiska in pesertai didik 

uintuik menjaiwa ib soa il laitihain tersebuit 

denga in juijuir dain benair. 

 

e. Taimpilain Ma iteri 
 

 
Ga imba ir 8. Ta impilain maiteri 

 

Ga imba ir 8 memperlihaitkain taimpi-

lain menui “Ma iteri”. Bagian ini berisi isi 

maiteri ya ing a ika in dipelaijairi, ya iitui ma iteri 

tentaing kuibuis, ba ilok, prisma i da in limais. 

Ma ising-ma ising ma iteri memiliki contoh 

soa il disetiaip pembaihaisa in, dia intaira inya i 

iaila ih maiteri kuibuis terdiri dairi luiais 

permuika ia in dain voluime kuibuis lengka ip 

denga in contoh soa il ya ing disedia ikain 

didaila im mediai tersebuit. 

 

f. Taimpilain Ka imera i AIR 

Ga imba ir 9 memperlihaitkain taimpi-

lain menui kaimerai AIR. Menui Ka imerai 

AIR pa ida i mediai pembelaijaira in maitemai-

tikai ini berisi sebuia ih kaimerai ya ing a ika in 

memuincuilkain objek 3D, ca irai kerjai 

menui ini iaila ih denga in menga ira ihkain 

mairker ke ka imerai, maika i objek 3D a ikain 

muicuil denga in otomaitis. 

 

 
Ga imba ir 9. Ta impilain ka imerai AIR 

 

 

g. Taimpilain Help 

 

 
Ga imba ir 10. Ta impilain Help 

 

Ga imba ir 10 memperlihaitkain taim-

pilain menui Help. paida i taimpilain menui 

ini terdaipait berba iga ii ca irai pengguina ia in 

mediai pembelaija irain ma itemaitikai 

berbaisis AIR (aiuigmented reaility) paidai 

Ma iteri Ba inguin Ruia ing Sisi Da ita ir. 

Taimpilain menui ini dibuia it aiga ir pa ira i 

pengguina i mediai tidaik meraisa i kesuilitain. 

 

2) Va ilidaisi Produik 

Proses va ilida isi ya ing dila ikuika in 

oleh paira i a ihli aikain memberikain 

komentair dain ide terkaiit kelemaihain dain 

kekuirainga in produik. Ini a ika in diguina ikain 

uintuik meningka itkain mediai pembela-

ijaira in maitemaitikai berbaisis AIR (aiuig-

mented reaility) paida i ma iteri bainguin 

ruia ing sisi da ita ir ini. Tuijuia in da iri va ilidaisi 

produik iaila ih uintuik mendaipaitkain 

penilaiiain kelaiya ika in dairi aihli maiteri 

maiuipuin a ihli mediai. 

Mediai pembelaijairain ya ing tela ih 

selesaii dikembaingka in da ilaim penelitiain 

ini aikain diseraihka in kepaida i va ilidaitor 

a ihli, ya ing terdiri dairi aihli maiteri dain 

a ihli mediai uintuik dilaikuika innya i 

penilaiiain. Ha isil va iliditais dairi aihli 

maiteri dain media terdapat pada Tabel 2. 

 

Taibel 2. Ha isil va ilida isi aihli 

Ahli Nilai Kriteria 

Ma iteri 90,6% Sangat Layak 

Mediai 78,8% Layak 

 

Berdasarkan Tabel 2, hasil 

validasi produk ialah sebesar 90,6% dari 

ahli materi dan 78,8% dari ahli media, 

ini menunjukkan bahwa produk 
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mendapatkan penilaian sangat layak dan 

layak untuk diujikan ataupun dipakai 

ketika pembelajaran berlangsung. 

 

4. Taiha ip Implementaisi (Imple-

mentaition) 

Pada taihaip ini dilaikuikaini uiji cobai 

produik ke pesertai didik. Produik ini diuiji 

cobaika in kepaidai siswa i MTs Bina i Ihsa ini 

Pa isir AIngin kela is VIII setelaih dinya ita-

ika in laiya ik berda isa irka in ha isil va ilida isi. UIji 

cobai dila ikuikain da ilaim duia i ta ihaip, ya iitui 

uintuik kelais besa ir ya ing berjuimlaih 23 

ora ing siswa i da in uintuik kelais kecil ya ing 

berjuimlaih 7 ora ing siswa i. 

Tuijuia in dairi percobaiain ini aidaila ih 

uintuik mengeva iluia isi kelaiya ika in Mediai 

Pembelaijaira in Ma itemaitikai berba isis AIR 

(A Iuigmented Reaility) paida i Ma iteri 

Ba inguin Ruia ing Sisi Da ita ir ba igi siswa i. 

Kriteria i pemilihain siswa i/siswi ya ing 

a ikain diuiji cobai kela is kecil dain kelais 

besa ir iailaih dinilaii dairi kemaimpuiain 

berpikir siswa i, tentui sa ijai ya ing menen-

tuikain da in membedaika in kemaim-puia in 

berpikir siswai iailaih guirui ma itai pelaijairain 

maitemaitikai di MTs Bina i Ihsa ini Pa isir 

AIngin. Berikuit ini aidaila ih haisil uiji cobai 

kelais kecil dain uiji cobai kelais besa ir 

yang diuraikan pada Tabel 3. 

 

Taibel 3. Ha isil uiji cobai 

Kelas Nilai Kriteria 

Kecil 92,14% Sangat Layak 

Besair 89,7% Sangat Layak 

Rata-rata 90,92% Sangat Layak 

 

Berda isa irka in Taibel 3, ha isil ya ing 

diperoleh dailaim uiji cobai kelais kecil 

iaila ih mendaipa itkain presentaise kelaiya i-

ka in sebesair 92,14% denga in kriteriai 

Sa inga it La iya ik, kemuidia in haisil ya ing 

diperoleh dailaim uiji cobai kelais besa ir 

iaila ih mendaipa itkain presentaise kelaiya i-

ka in sebesa ir 89,7% denga in kriteriai 

“Sa inga it La iya ik”. Setelaih menda i-paitkain 

ha isil presentaise da iri keduia i kelais, 

kemuidia in dilaikuikainnya i perhituinga in 

ra itai-ra ita i presentaise dairi presentaise uiji 

cobai kela is kecil dain uiji coba i kelais besa ir 

da in mendaipa itkain ra itai-ra ita i presenta ise 

sebesa ir 90,92% denga in kriteriai “Sa inga it 

La iya ik”, ha il ini da ipait dika itaika in ba ihwai 

mediai pembelaijaira in maitemaitikai ya ing 

dikembaingka in mendaipa itkain respon 

ba iik dairi pesertai didik. 

 

5. Taiha ip Eva iluiaisi (Evailuiaition) 

Taiha ip aikhir dairi model pengem-

ba inga in AIDDIE a ida ila ih taiha ip eva iluiaisi. 

Tuijuia in da iri laingka ih ini a ida ilaih uintuik 

mengeva iluia isi mediai pembelaijairain ya ing 

dibuiait da iri segi kuiailitais da in nilaii. 

Temuia in da iri va ilidaitor a ihli maiteri, 

va ilida itor aihli mediai dain a ingket respon 

pesertai didik diguina ika in uintuik menen-

tuikain penilaiiain pa idai ta ihaip a ikhir ini. 

Berda isa irka in haisil va ilidaisi ya ing 

telaih dilaikuikain oleh AIhli Ma iteri, AIhli 

Mediai da in ha isil da iri AIngket Respon 

Pesertai Didik paida i Mediai Pembelaijairain 

ya ing telaih dikembaingka in menda ipaitkain 

penilaiiain ya ing diuira iikain pa idai Ta ibel 4. 

 

Taibel 4. Rekaipituila isi penilaiiain 

Kelas Nilai Kriteria 

Maiteri 90,6% Sangat Layak 

Mediai 78,8% Layak 

PD 90,92% Sangat Layak 

Rata-rata 86,77% Sangat Layak 

 

Berda isa irka in Taibel 4, penilaiia in 

uintuik Mediai Pembelaijaira in ya ing telaih 

dikembaingka in da iri AIhli Ma iteri 

mendaipa it presentaise 90,6% denga in 

kriteriai sa inga it laiya ik, da in penilaiia in dairi 

AIhli Media i mendaipa it presentaise 78,8% 

denga in kriteriai laiya ik, kemuidiai 

penilaiiain ga ibuinga in da iri uiji cobai kelais 

kecil dain uiji cobai kelais besa ir mendaipa it 

presentaise 90,92% denga in kriteriai 

sa inga it la iya ik, la ilui uintuik ra ita i-ra itai 

presentaise dairi rekaipituila isi penilaiiain 

a ihli maiteri, aihli mediai dain aingket 

respon pesertai didik mendaipaitkain 

presentaise kelaiya ika in sebesa ir 86,77% 
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denga in kriteriai sa inga it laiya ik, ha il 

tersebuit menuinjuikka in baihwa i mediai 

pembelaija irain ya ing tela ih dikembaingka in 

mendaipa itkain penilaiiain sa inga it la iya ik da in 

da ipait diguina ika in seba iga ii mediai 

pembelaija irain ya ing diguina ika in da ilaim 

proses pembelaijairain. 

Penelitiain dain pengembainga in ini 

dilaikuika in denga in melewaiti 5 taiha ipain 

ya ing suida ih dijelaiska in sebeluimnya i, 

kemuidia in dihaisilka in produik aikhir ya iitui 

Mediai Pembelaijaira in Ma itemaitikai 

berbaisis AIR (A Iuigmented Reaility) paidai 

Ma iteri Ba inguin Ruia ing Sisi Da ita ir ya ing 

telaih berkuiailifikaisi sa inga it laiya ik 

berdaisa irka in haisil va ilidaisi AIhli Ma iteri, 

va ilida isi AIhli Mediai da in AIngket Respon 

Pesertai Didik, sehingga i da ipa it 

disimpuilka in baihwa i mediai pembelaijairain 

ya ing dikemba ingka in dinya ita ika in sa inga it 

laiya ik uintuik diguina ika in, dain mendaipa it 

respon ya ing ba iik da iri pesertai didik.  

Ha il ini sejaila in denga in penelitiain 

Rozi et al. (2021), denga iin juiiduiil 

“Pengemba iinga iin Mediaii Pembelaiijaiiraiin 

Pengena iila iin Ba iinguiin Ruiia iing Berba iisis 

A IIuiigmented Reaiility paiida ii Maiita ii Pelaiijaiiraiin 

Ma iitemaiitikaii” ya iing diuiijikaiin ke kelaiis V 

B di SD Negeri 1 Jepuiin menda iipaiitkaiin 

ha iisil ya iing sa iinga iit ba iiik, ituii juiiga ii 

menuiinjuiikka iin baiihwa ii mediaii ya iing 

dikembaiingka iin sa iinga iit laiiyaiik uiintuiik 

diguiinaiikaiin. Penelitiaiin Listiawan & 

Antoni (2021) dengaiin juiiduiil “Pengem-

ba iinga iin Media ii Pembelaiijaiira iin Ma iite-

maiitikaii berbaiisis aiiuiigmented reaiility (AIIR) 

pa iidaii Ma iiteri Traiinsforma iisi Geometri” 

ya iing diuiijika iin ke kelaiis XI Perba iinka iin 2 

SMKN 2 Boyola iinguii memiliki haiisil 

denga iin ka iitegori laiiya iik, da iin mendaiipa iit 

respon pesertaii didik dengaiin ba iiik, maiikaii 

da iipaiit disimpuiilkaiin baiihwa ii mediaii 

pembelaiija iiraiin ya iing dikemba iingka iin la iiya iik 

uiintuiik dijaiidikaiin sebagai media 

pembelajaran matematika. Peneliitan 

Fahmi & Noviani (2021) dengan judul 

“Pengembaiingaiin Mediaii Pembelaiijaiiraiin 

Ma iitemaiitikaii berbaiisis AIIndroid mengguii-

na iikaiin AIIuiigmented Reaiility paiida ii Ma iiteri 

Ba iinguiin Ruiia iing Sisi Lengkuiing” ya iing 

diuiijikaiin di kelaiis IX SMP IT Buiista iinuiil 

„UIIluiim mendaiipaiitka iin haiisil va iilidaiisi 

sa iinga iit laiiya iik da iin dinya iita iika iin laiiya iik 

uiintuiik diguiina iika iin seba iiga iii mediaii pembe-

laiija iiraiin da iilaiim proses pembelaiija iiraiin. 

Berda iisa iirka iin keempaiit penelitiaiin 

terdaiihuiiluii, daiipa iit disimpuiilkaiin ba iihwaii 

mediaii pembelaiijaiira iin berbaiisis A IIuiig-

mented Reaiility daiilaiim bentuiik AIIplikaiisi 

sa iinga iit cocok daiin laiiya iik uiintuiik diguiina iia iin 

pa iidaii setia iip jenjaiing pendidika iin, da iiri 

jenjaiing pendidikaiin SD/Sedera iija iit saiim-

pa iii denga iin SMAII/Sedera iijaiit, sehingga ii 

mediaii pembelaiija iiraiin ma iitemaiitikaii 

berbaiisis AIIR (A IIuiigmented Reaiility) paiidaii 

Ma iiteri Ba iinguiin Ruiia iing Sisi Da iita iir ya iing 

dikembaiingka iin paiida ii penelitiaiin daiin 

pengemba iinga iin ini memaiing sa iinga iit 

cocok uiintuiik diteraiipkaiin di MTs. 

Kekurangan pada penelitian ini ialah 

produk yang dihasilkan tidak bisa 

dipakai di Smartphone IOS, hanya bisa 

dipakai untuk Android saja. Terdapat 

beberapa Implikasi pada penelitian ini. 

Implika isi teoritis dari penelitiain 

ini iailaih pemilihain mediai pembelaijairain 

ya ing tepait da ipait berdaimpaik pa idai 

kinerjai a ikaidemik dain mina it pesertai 

didik dailaim belaijair. Implika isi pra iktis 

pa idai penelitiain ini iailaih pa ira i guirui da in 

cailon guirui dapat memainfa iaitka in pene-

litiain ini sebaiga ii pa induia in uintuik mem-

ba intui merekai meningka itkain diri melailuii 

pembelaija irain ya ing tela ih a itaiui a ikain 

dilaikuika in, denga in lebih memperhaitikain 

mediai pembelaijairain ya ing tepait uintuik 

meningka itkain minait pesertai didik 

da ilaim belaijair. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berda isa irka in ha isil penelitiain da in 

pengemba inga in ini da ipa it disimpuilkain 

ba ihwa i penuilis berhaisil mengemba ing-

ka in mediai pembelaijaira in maitemaitikai 
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berbaisis AIR (aiuigmented reaility) paidai 

maiteri bainguin ruia ing sisi da itair. Selaiin 

itui juiga i media i pembelaijaira in maite-

maitikai berbaisis AIR (aiuigmented reaility) 

pa idai ma iteri bainguin ruia ing sisi da ita ir 

ya ing dikembaingka in oleh penuilis 

berhaisil mendaipa itkain nilaii dengain 

kriteriai sa inga it la iya ik berda isa irkain 

penilaiiain da iri va ilida itor aihli ma iteri, 

va ilida itor aihli mediai dain a ingket respon 

pesertai didik. 

Sa ira in ya ing diha iraipka in aika in 

menjaidi informaisi penting ba igi peneliti 

selainjuitnya i ia ilaih tentaing ma iteri paidai 

mediai pembelaijaira in maitemaitikai, ba ihwai 

mediai pembelaijaira in maitemaitikai ya ing 

dikembaingka in ha inya i berisi text sa ijai, 

sehingga i diha iraipka in penelitiain dain 

pengemba inga in mediai pembelaijairain 

maitemaitikai berbaisis AIR (aiuigmented 

reaility) paidai maiteri bainguin ruia ing sisi 

da itair sela injuitnya i menja idikain Mediai 

Pembelaijaira in Ma itemaitikai ini lebih 

kompleks laigi da iri segi perinta ih denga in 

menaimbaihka in souind effect disetiaip 

maiteri guina i mempermuidaih siswa i da ila im 

memaihaimi maiteri ya ing a ida i. Kemuidiain 

sa ira in selainjuitnya i ia ilaih tentaing mediai 

pembelaija irain Ma itemaitikai ya ing dikem-

ba ingka in tidaik suipport IOS, sehingga i 

dihaira ipka in penelitiain da in pengemba-

inga in mediai pembelaijaira in maitemaitikai 

berbaisis AIR (aiuigmented reaility) paidai 

maiteri bainguin ruia ing sisi da ita ir 

selainjuitnya membuia it Mediai pembela-

ijaira in tersebuit uintuik bisa i suipport IOS 

a iga ir pengguina i mediai pembelaijairain 

tersebuit menjaidi lebih luiais da in tidaik 

terbaitais. 
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