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Abstrak
Penelitian ini mengkaji tentang pengaruh penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh pengaruh penggunaan aplikasi EduMu terhadap motvasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Metode yang digunakan adalah metode kuantitif. Penelitian ini dilakukan di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu pada tahun 2025. Sampel penelitian ini adalah kelas XI IPS sebanyak 29 siswa dengan teknik pengambilan sampel total sampling, dimana teknik ini mengambil seluruh jumlah populasi untuk dijadikan sampel. Teknik pengumpulan data melalui observasi, angket skala likert, dan dokumentasi untuk menambah serta melengkapi keakuratan data. Hasil penelitian penggunaan aplikasi EduMu diperoleh nilai rata-rata 37,17 yakni berada pada interval (31-37) dikategorikan baik, motivasi belajar diperoleh nilai rata-rata 76,65 yakni berada pada interval (63-77) dikategorikan baik. Hasil pengujian hipotesis dalam penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang positif antara penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu dengan uji   Fhitung > Ftabel yaitu 5,268 > 4,21 atau sig sebesar  0.030 < 0,05 yang berarti H0 ditolak dan Ha  diterima dan nilai thitung > ttabel yaitu 2,295 > 1,70329 (db=27), maka hipotesis diterima.
Kata kunci: ; Media Pembelajaran,  Aplikasi EduMu, Motivasi Belajar

Abstract
This research examines the effect of the use of the EduMu application on the motivation to learn economics subjects of grade XI social studies students at SMA Muhammadiyah 4 Bengkulu City. The purpose of this study is to determine the influence of the use of the EduMu application on the learning motivation of economics subjects of grade XI social studies students at SMA Muhammadiyah 4 Bengkulu City. The method used is a quantitative method. This research was conducted at SMA Muhammadiyah 4 Bengkulu City in 2025. The sample of this study is class XI social studies as many as 29 students with a total sampling technique, where this technique takes the entire population to be used as a sample. Data collection techniques through observation, Likert scale questionnaires, and documentation to add and complement the accuracy of the data. The results of the research on the use of the EduMu application obtained an average score of 37.17, which is in the interval (31-37) categorized as good, learning motivation obtained an average score of 76.65, which is in the interval (63-77) categorized as good. The results of the hypothesis test in this study show that there is a positive influence between the use of the EduMu application on the motivation to learn economics subjects of class XI social studies students at SMA Muhammadiyah 4 Bengkulu City with the Ftest calculated > Ftable which is 5.268 > 4.21 or sig of 0.030 < 0.05 which means that H0 is rejected and Ha is accepted and the t valueis calculated > ttable i.e. 2.295 > 1.70329 (db=27), then the hypothesis is accepted.
Keywords: Learning Media, EduMu Application, Student learning motivation
PENDAHULUAN 
Perkembangan peradaban pada masa sekarang ini telah mengalami pergeseran dari dunia analog menuju dimensi digital melalui kemajuan teknologi informasi yang begitu pesat. Penguasaan teknologi pada era saat ini menjadi salah satu alasan kemajuan suatu negara. Negara dapat dikatakan maju apabila memiliki tingkat penguasaan teknologi yang tinggi, oleh karena itu perkembangan teknologi dibutuhkan oleh suatu negara, tidak terkecuali negara Indonesia. Dulu kita mencari informasi hanya melalui buku atau kamus saat ini kita bisa mencari informasi dengan mudah secara online dengan menggunakan internet. Perkembangan teknologi tentu saja memberikan dampak terhadap penggunanya. Dampak yang dapat di rasakan adalah dampak negatif dan dampak positif tergantung cara seseorang untuk memanfaatkanya. Peran perkembangan IPTEK saat ini dapat dimanfaatkan untuk berbagai kepentingan diantaranya adalah untuk sektor pendidikan.
Dalam Perundang-undangan tentang Sistem Pendidikan No.20 tahun 2003, mengatakan bahwa Pendidikan merupakan “usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan sepiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat” (Pendidikan, 2022). Pendidikan adalah proses pembelajaran dan pengajaran yang bertujuan untuk mengembangkan potensi dan pengetahuan seseorang. Pendidikan memgang peranan penting dalam kehidupan karena pendidikan yang berkualitas merupakan wahana untuk menghasilkan sumber daya manusia yang lebih baik untuk masa yang akan datang. Kualitas pendidikan dapat ditingkatkan dengan cara menyiapkan sumber daya manusia yang mempunyai kemampuan ilmu dan teknologi yang baik dan teruprgade setiap waktu (Solihin & Mammudah,2024). Seorang pendidik harus mampu menerapkan media pembelajaran sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi didalam pembelajaran yang dilakukannya untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran. Pendidik dan tenaga pendidik dituntut untuk dapat menguasai teknologi. Dalam melakukan sebuah proses pembelajaran diperlukan adanya media pembelajaran.
Media pembelajaran merupakan alat bantu pentingdalam proses belajar mengajar. Diibaratkan sebagai jembatan yang menghubungkan informasi dan pemahaman, media membantu penyampaian materi menjadi lebih mudah dipahami dan menarik bagi peserta didik. Pemilihan media yang tepat, pendidik dapat membantu peserta didik dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih mudah dan menyenangkan. Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi diharapkan dapat mempertinggi hasil belajar peserta didik karena dapat meningkatkan proses belajar peserta didik yaitu dengan membuat peserta didik termotivasi pada saat pembelajaran. Motivasi merupakan kondisi psikologi yang mendorong seseorang untuk melakukan sesuatu. Beberapa media pemebelajaran yang berbasis teknologi yang menunjang terlaksananya pembelajaran daring yaitu, Google Classroom, Google meet, Edmodo, Zoom, Edlink, EduMu dan lain-lain (Rahamawati, 2022).
Edukasi Digital Muhammadiyah (EduMu) merupakan sistem informasi manajemen akademik terpadu berbasis web dan mobile yang mengintegrasikan seluruh proses didalam institusi pendidikan muhammadiyah yang dirancang untuk menghubungkan orang tua, siswa dan guru dalam kegiatan belajar mengajar disekolah dan madrasah dalam rumah besar data pokok nasional pendidikan muhammadiyah. EduMu adalah aplikasi edukasi digital yang dimiliki Majelis Didaksmen Pimpinan Pusat Muhammadiyah, yang dikembangkan pada tahun 2017.
Salah satu sekolah yang menerapkan aplikasi EduMu yaitu SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu sebagai media dalam proses pembelajaran. Aplikasi ini sudah digunakan pada mata pelajaran ekonomi sejak tahun 2021. Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan terhadap guru mata pelajaran ekonomi dan pengamatan proses pembelajaran dikelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu, media pembelajaran berbasis teknologi yang diterapkan pada proses pembelajaran yaitu penggunaan aplikasi EduMu. Penggunaan aplikasi EduMu di sekolah SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu ini meliputi pemberian materi, tugas, ujian tengah semester, ujian akhir semester, serta absensi didalamnya. Peserta didik dapat dengan mudah mengakses aplikasi EduMu saat disekolah maupun di rumah. Kemudaian pada saat peneliti melakukan observasi dikelas saat proses pembelajaran ditemukan siswa yang kurang memiliki motivasi belajar ditandai dengan siswa yang tidak aktif bertanya.
Hal ini sejalan dengan penelitian oleh Rahmawati (2022), yang berjudul “Efektifitas Penggunaan Aplikasi Edumu Pada Pembelajaran Fisika Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas XI IPA Di SMA Muhammadiyah 1 Makassar”.
Penelitian ini memiliki tiga tujuan, diantaranya 1) untuk menjelaskan bagaimana penggunaan aplikasi EduMu di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu 2) untuk menjelaskan motivasi belajar siswa di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu 3) untuk menjelaskan ada atau tidaknya pengaruh penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata opelajran ekonomi siswa kelas XI IPS di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu.

METODE PENELITIAN (15%)
	Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Metode penelitian kuantitatif dapat diartikan sebagai metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat positivisme, digunakan untuk meneliti pada populasi atau sampel tertentu, teknik pengambilan sampel pada umumnya dilakukan secara random, pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian, analisis data bersifat kuantitatif/statistik dengan tujuan untuk menguji hipotesis yang telah ditetapkan (Rivki, 2022).
	Dalam penelitian ini populasi yang diteliti adalah seluruh kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu tahun ajaran 2024/2025 yang berjumlah 29 siswa. Teknik penentuan sampel yang digunakan oleh peneliti adalah total sampling. Total sampling adalah teknik pengambilan sampel dimana jumlah sampel sama dengan populasi. Alasan mengambil total sampling yaitu karena jumlah populasi yang kurang dari 100 seluruh populasi dijadikan sampel penelitian semuanya. Sampel yang diambil dari penelitian ini adalah 18 orang (Mulia & Saputra, 2020).
	Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data berupa observasi, angket, dan dokumentasi. Observasi sebagai teknik pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara langsung ke lapangan unuk mendapatkan informasi tentang permasalahan yang diteliti pada SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Teknik observasi digunakan untuk mengamati kegiatan belajar siswa. Angket merupakan teknik yang dilakukan dengan penyebaran angket yang berisi beberapa pertanyaan tertulis yang akan diberikan kepada responden terpilih untuk memberikan respon terhadap pernyataan yang diajukan mengenai aplikasi EduMu dan motivasi belajar khususnya pada mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Jenis angket yang digunakan adalah jenis angket tertutup, yaitu kuesioner yang disusun sudah dilengkapi dengan pilihan jawaban sehingga responden hanya memilih salah satu jawaban yang tersedia yang didalam penyusunannya digunakan skala likert, yang diberikan kepada responden untuk menjawab pertanyaan tersebut. Penilaian angket respon menggunakan skala likert dengan lima skala penilaian Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Kurang Setuju (KS), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS). Dan dokumentasi, teknik ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data atau keterangan tertulis yang berhubungan dengan objek penelitian, yaitu pengambilan gambar pada saat melakukan penelitian.
	Data penelitian ini dianalisis dengan menggunakan rumus regresi linear sederhana berikut :
𝑌 = 𝑎 + 𝑏𝑋  			(1)
Keterangan : 
𝑌 = Motivasi Belajar
𝑎 = Konstanta 
𝑏 = Koefisien regresi
𝑋 = Aplikasi Edumu
n = Jumlah Sampel
Untuk mengkategorikan tingkat penggunaan aplikasi EduMu digunakan interval nilai dan kategori. Kategori tingkat penggunaan aplikasi EduMu dijabarkan pada Tabel 1.						
   Tabel 1. kategori Tingkat Penggunaan Aplikasi EduMu
	No
	Interval Skor
	Kriteria 

	1
	10 - 16
	Sangat Kurang

	2
	17 - 23
	Kurang

	3
	24 - 30
	Cukup 

	4
	31 - 37
	Baik 

	5
	38 - 45
	Sangat Baik


Untuk mengkategorikan tingkat motivasi belajar diguna  kan interval nilai dan kategori. Kategori tingkat penggunaan aplikasi EduMu dijabarkan pada Tabel 1.				Tabel 2. kategori Tingkat Motivasi Belajar
	No
	Interval Skor
	Kriteria 

	1
	19 - 32
	Sangat Kurang

	2
	33 – 47
	Kurang

	3
	48 – 62
	Cukup 

	4
	63 – 77
	Baik 

	5
	78 - 90
	Sangat Baik



HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil Penelitian 
	Penelitian ini dilaksanakan di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu pada kelas XI IPS tahun ajaran 2024/2025 yakni pada semester genap. Penelitian ini dilakukan dengan cara menyebarkan angket kepada responden. Jumlah responden dalam penelitian ini berjumlah 29 siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu.

Hasil Penelitian Penggunaan Aplikasi EduMu
Untuk mengumpulkan data tentang penggunaan aplikasi EduMu peneliti memberikan 9 item pertanyaan yang disebarkan kepada 29 siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Pertanyaan angket tersebut mencangkup : kemudahaan dalam mengakses aplikasi EduMu, pemahaman materi menggunakan aplikasi EduMu, dan kemudahan penggunaan aplikasi EduMu. Data hasil penyebaran angket dapat dilihat pada tabel 3.
Tebel 3 menunjukkan bahwa rata-rata skor siswa kelas XI IPS terhadap penggunaan aplikasi EduMu yaitu 35,17 dengan kategori baik. Besar skor tertinggi dan terendah adalah 45 dan 9 secara berurutan. Tabel 3 menunjukkan bahwa rata-rata skor penggunaan aplikasi EduMu (35,17) berada pada kategori baik.
Tabel 3. Statistik Deskriptif Penggunaan Aplikasi Edumu Mata Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas XI IPS
	Statistik
	Nilai Statistik 

	Mean 
	35,17

	Sampel 
	29

	Skor Tertinggi
	45

	Skor Terendah
	9


Berdasarkan hasil perhitungan rata-rata hasil jawaban angket penggunaan aplikasi EduMu apabila dilihat dari presentase maka dapat dilihat pada tabel 4.
Tabel 4. Presentase Hasil Angket Penggunaan Aplikasi Edumu
	No
	Interval Skor
	Kriteria 
	Frekuensi
	Presentase %

	1
	10 - 16
	Sangat Kurang
	-
	-

	2
	17 - 23
	Kurang
	-
	-

	3
	24 - 30
	Cukup 
	-
	-

	4
	31 - 37
	Baik 
	22
	76%

	5
	38 - 45
	Sangat Baik
	7
	24%

	
	
	
	29
	100%


Berdasarkan tabel  4.5 dapat diketahui bahwa dari peserta 29 siswa yang diberikan pertanyaan tentang bagaimana penggunaan aplikasi EduMu pada mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS yaitu 7 siswa menjawab sangat baik dengan presentase 76%,  22 siswa menjawab baik dengan presentase 24%, tidak ada siswa yang menjawab cukup dengan presentase 0 %, tidak ada siswa yang menjawab kurang dengan presentase 0%, dan tidak ada siswa yang menjawab sangat kurang dengan presentase 0%.  Maka dapat ditarik kesimpulan bahwa penggunaan aplikasi EduMu dengan nilai rata-rata 35,17 yakni berada pada interval (31-37) dikategorikan baik dengan presentase 76%.

Hasil Penelitian Motivasi Belajar
Untuk mengetahui data tentang motivasi belajar peneliti membuat 18 item pertanyaan yang disebarkan kepada 29 siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Pertanyaan tersebut mencangkup: tentang adanya hasrat dan keinginan untuk berhasil, adanya kebutuhan dan dorongan dalam belajar, adanya harapan dan cita-cita, adanya penghargaan dalam belajar, adanya keadaan yang menarik dalam belajar dan lingkungan yang mendukung untuk belajar. Data yang didapat disajikan dalam tabel 6.
Tabel 6 menunjukkan bahwa rata-rata skor siswa kelas XI IPS terhadap motivasi belajarr yaitu 76,65 dengan kategori baik. Besar skor tertinggi dan terendah adalah 90 dan 18 secara berurutan. Tabel 6 menunjukkan bahwa rata-rata skor penggunaan aplikasi EduMu (76,65) berada pada kategori baik.
Tabel 6. Statistik Deskriptif Motivasi Belajarmata pelajaran ekonomi Siswa Kelas XI IPS
	Statistik
	Nilai Statistik 

	Mean 
	76,65

	Sampel 
	29

	Skor Tertinggi
	90

	Skor Terendah
	18


Berdasarkan hasil perhitungan rata-rata hasil jawaban angket motivasi belajar apabila dilihat dari presentase maka dapat dilihat pada tabel 7.
Tabel 7. Presentase Hasil Angket Motivasi Belajar
	No
	Interval Skor
	Kriteria 
	Frekuensi
	Presentase (100%)

	1
	19 - 32
	Sangat Kurang
	-
	-

	2
	33 – 47
	Kurang
	-
	-

	3
	48 – 62
	Cukup 
	-
	-

	4
	63 – 77
	Baik 
	15
	52 %

	5
	78 - 90
	Sangat Baik
	14
	48 %

	
	
	
	29
	100%


Berdasarkan tabel  7 dapat diketahui bahwa dari peserta 29 siswa yang diberikan pertanyaan tentang motivasi belajar pada mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS yaitu 14 siswa menjawab sangat baik dengan presentase 48%,  15 siswa menjawab baik dengan presentase 52%, tidak ada siswa yang menjawab cukup dengan presentase 0 %, tidak ada siswa yang menjawab kurang dengan presentase 0%, dan tidak ada siswa yang menjawab sangat kurang dengan presentase 0%.  Maka dapat ditarik kesimpulan bahwa motivasi belajar dengan nilai rata-rata 76,65 yakni berada pada interval (63 -77) dikategorikan baik dengan presentase 52%.

Hasil Penelitian Pengaruh Penggunaan Aplikasi EduMu Terhadap Motivasi Belajar
Hasil penelitian menggunakan perhitungan dengan rumus regresi linear sederhana maka nilai a=  50,08 dan nilai b=0,755 persamaan regresi pengaruh penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar adalah Y= 50,08 + 0,755 X artinya korelasi regresi linear menyatakan perubahan rata-rata variabel Y untuk setiap variabel X sebesar satu unit, dari hasil perhitungan diperoleh nilai a= 50,08 berarti apabila variabel X bertambah atau berkurang maka rata-rata variabel Y bertambah atau berkurang 0,755. Kemudian dilakukan analisis dengan koefien derminasi dengan kesimpulan hubungan variabel penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu didapatkan hasil yaitu sebesar 16,3%.

Hasil Analisis Data
Uji Hipotesis 
Uji F
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah variabel independen secara bersama-sama menjelaskan variabel dependen. Analisis uji F dilakukan dengan membandingkan Fhitung dan Ftabel. Namun sebelum membandingkan nilai F tersebut, harus ditentukan tingkat kepercaaan (1-α) dan derajat kebebasan (degree of freedom)= n-(k+1) agar dapat ditentukan nilai kritisnya. Adapun nilai alpha yang digunakan dalam penelitian ini sebesar 0,05. Adapun hasil uji F dapat dilihat pada tabel 8.
Tabel 8 Hasil Pengujian Hipotesis Secara Simultan (Uji F)
	ANOVAa

	Model
	Sum of Squares
	df
	Mean Square
	F
	Sig.

	1
	Regression
	117.640
	1
	117.640
	5.268
	.030b

	
	Residual
	602.912
	27
	22.330
	
	

	
	Total
	720.552
	28
	
	
	

	a. Dependent Variable: Motivasi

	b. Predictors: (Constant), EDUMU


Sumber: Olah data spss 2025
Berdasarkan tabel 4.9 diatas, diketahui bahwa nilai Fhitung > Ftabel yaitu 5,268 > 4,21 atau sig sebesar 0.030 < 0,05 yang berarti H0 ditolak dan Ha  diterima. Hal ini menunjukan bahwa variabel penggunaan aplikasi EduMu secara bersama-sama berpengaruh terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu.

Uji T	
Setelah dilakukan analisis regresi linear sederhana diketahui bahwa adanya pengaruh antara variabel independen terhadap variabel dependen secara bersama-sama, selanjutnya adalah dilakukan uji T statistic untuk mengetahui apakah secara parsial variabel independen berpengaruh signifikan terhadap variabel dependen. Pengujian ini dilakukan dengan membandingkan thitung dengan t tabel dengan tingkat signifikan sebesar 5% dan degree of freedom (df)=n-k. Dimana apabila thitung > ttabel maka hipotesis diterima, dengan kata lain variabel independen secara individual memiliki pengaruh yang signifikan terhadap variabel dependen. Sebaliknya jika thitung < ttabel maka hipotesis ditolak.
Tabel 9. Hasil Pengujian Hipotesis Secara  Parsial (Uji T)
	Coefficientsa

	Model
	Unstandardized Coefficients
	Standardized Coefficients
	T
	Sig.

	
	B
	Std. Error
	Beta
	
	

	1
	(Constant)
	50.085
	11.609
	
	4.314
	<,001

	
	EDUMU
	.755
	.329
	.404
	2.295
	.030

	a. Dependent Variable: Motivasi


Sumber: Olah data spss 2025
Berdasarkan tabel 9 diatas nilai thitung adalah 2,295 yang dapat ditarik kesimpulan nilai thitung > ttabel yaitu 2,295 > 1,70329 (db=27), maka hipotesis diterima dan terdapat pengaruh yang signifikan antara variabel independen dan variabel dependen.
Hasil dari penelitian yang telah dilakukan menemukan bahwa penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu memiliki pengaruh yang positif. Hal ini berarti bahwa menggunakan aplikasi EduMu saat proses pembelajaran akan meningkatkan motivasi belajar dimana siswa merasa senang dan antusias dalam belajar menggunakan aplikasi EduMu. 
Berdasarkan hasil penelitian diatas yang telah dilakukan, maka dapat ditarik pembahasan bahwa penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu sudah baik, dilihat dari penggunaan aplikasi EduMu dalam proses pembelajaran ekonomi dikelas. Penggunaan aplikasi EduMu membantu proses pembelajaran menjadi lebih mudah karena siswa dapat mengakses materi pembelajaran dimana saja dan kapan saja. Sebelum proses pembelajaran dilakukan guru juga sudah membagikan materi didalam aplikasi EduMu sehingga siswa dapat membaca dan memahami materi terlebih dahulu sebelum proses pembelajaran dikelas berlangsung. Penggunaan aplikasi EduMu juga digunakan dalam absensi dimana siswa dapat melakukan absensi melalui aplikasi EduMu, selain itu pemberian tugas juga dapat dilakukan melalui aplikasi EduMu. Hal ini berarti sekolah sudah mengupayakan media pembelajaran khususnya pada penggunaan aplikasi EduMu untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yang aktif, efektif, menarik dan lebih baik bagi siswa. 
Kegiatan belajar yang baik dan efektif akan dapat terselenggara jika pendidik dapat menciptakan suasana yang kondusif, nyaman dan terjalin interaksi aktif antara peserta didik dan pendidik. Dalam proses pembelajaran, motivasi menjadi salah satu tolak ukur dalam menentukan keberhasilan dalam pembelajaran. Apabila tidak ada motivasi belajar peserta didik tidak akan melakukan aktivitas belajar. Tidak adanya aktivitas belajar maka tujuan pembelajaran tidak akan tercapai, maka hal tersebut mencerminkan kegagalan seorang pendidik. Hal ini sejalan dengan Majid (2016) dalam bukunya yang menyatakan bahwa Bahwa suatu motive adalah suatu set yang dapat membuat individu melakukan kegiatan-kegiatan tertentu untuk mencapai tujuan motivasi juga bisa dikatakan sebagai rencana atau keinginan untuk menuju kesuksesan dan menghindar kegagalan hidup. Untuk itu, seorang pendidik perlu menciptakan strategi yang tepat untuk memotivasi belajar peserta didik. Salah satu strategi yang dapat digunakan adalah dengan pemilihan media pembelajaran yang baik, dengan media pembelajaran yang baik dan sesuai dengan kebutuhan siswa maka akan membantu meningkatkan motivasi belajar siswa tersebut. 
Seorang pendidik atau guru yang melakukan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran dapat membantu siswa agar lebih mengerti materi yang disampaikan secara keseluruhan, dengan demikian motivasi belajar siswa mengalami peningkatan selama proses pembelajaran. Hal ini sesuai dengan upaya meningkatkan motivasi belajar yang dikemukaan oleh Solihin dan Mahmudah dalam jurnal syntaxadmiration (2024) yaitu penggunaan aplikasi pembelajaran yang mudah digunakan dan menarik tentu akan menumbuhkan minat peserta didik dalam proses pembelajaran. Pola pembelajaran bermedia ini, pembelajar dapat memilih materi pembelajaran berdasarkan minatnya sendiri, sehingga belajar menjadi menyenangkan, tidak membosankan, penuh motivasi, semangat, menarik perhatian dan sebagainya, dengan penerapan pembelajaran menggunakan aplikasi EduMu. Seorang pendidik perlu mengetahui tingkat kemajuan siswa sebab pengetahuan mengenai tingkat kemajuan siswa mempunyai bermacam-macam kegunaan dan guru bisa mengikuti kemajuan teknologi.
Motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu sudah baik. Hal ini  dapat dilihat dari keinginan dan antusias siswa untuk belajar dan memahami pembelajaran serta adanya motivasi pada diri sendiri, maupun guru untuk mendapatkan prestasi yang baik. Hal ini mengurangi rasa kebosanan siswa khususnya pada mata pelajaran ekonomi. Penggunaan aplikasi EduMu juga memberikan pengaruh dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dilihat dari motivasi intrinsik dan motivasi ekstrinsik pada siswa. Hal ini sesuai dengan fungsi motivasi belajar yang dikemukakan oleh Lomu dan Widodo dalam jurnal prosiding seminar nasional pendidikan matematika etnomatnesia (2018) bahwa motivasi dapat mendorong manusia untuk berbuat. Fungsi ini sudah sesuai dengan penerapan aplikasi EduMu yang menambah motivasi belajar siswa untuk lebih meningkatkan semangat belajar serta mengikuti perkembangan teknologi yang sudah modern seperti sekarang ini.
Pengujian hipotesis yang telah dilakukan menghasilkan bahwa terdapat pengaruh antara penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Hasil penelitian menunjukkan penggunaan aplikasi EduMu dapat meningkatkan motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu apabila dilaksanakan dengan baik, sehingga penelitian ini dapat digunakan dan dikembangkan untuk mengetahui penggunaan media pembelajaran disekolah dalam proses pembejaran dikelas.
Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Rahmawati tahun 2022 bahwa Keberadaan aplikasi EduMu sebagai media pembelajaran memudahkan proses pembelajaran dan proses belajar lebih efektif dan efisien. Motivasi belajar peseta didik sangat tinggi dengan adanya aplikasi EduMu sebagai media pembelajaran yang sangat mendukung kegiatan atau proses pembelajaran. Penelitian lain yang sejalan adalah penelitian yang dilakukan oleh Solihin tahun 2024 yang menyatakan bahwa aplikasi EduMu merupakan program digitalisasi sekolah yang disambut baik guru dan siswa yang mampu memberikan motivasi belajar siswa. Hasil analisis data terkait respon siswa terhadap penggunaan aplikasi EduMu menunjukan dominan siswa memberikan respon positif terhadap penggunaan aplikasi tersebut dalam mengaktifkan dan memotivasi mereka dalam pembelajaran fisika.
Berdasarkan kesesuaian penelitian diatas dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti terkait dengan pengaruh penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi EduMu berpengaruh secara positif terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Aplikasi EduMu memberikan perubahan pada proses pembelajaran yang lebih aktif, efektif dan menarik sehingga mendorong motivasi belajar mata pelajaran ekonomi pada siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Aplikasi EduMu juga membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah dimengerti oleh siswa.



KESIMPULAN DAN SARAN 
 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu, diperoleh simpula 1) Penggunaan aplikasi EduMu dalam proses pembelajaran ekonomi di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu, didapat nilai rata-rata 37,17 yakni berada pada interval (31-37) dikategorikan baik. 2) Motivasi belajar di SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu, didapat nilai rata-rata 76,65 yakni berada pada interval (63-77) dikategorikan baik. 3) Berdasarkan hasil penelitian terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan aplikasi EduMu terhadap motivasi belajar mata pelajaran ekonomi siswa kelas XI IPS SMA Muhammadiyah 4 Kota Bengkulu. Hal ini dibuktikan dengan hasil perhitungan koefisien determinasi yang diperoleh nilai sebesar 0,163, berarti secara bersama-sama penggunaan aplikasi EduMu memberikan pengaruh yang signifikan terhadap motivasi belajar yaitu 16,3%. Sedangkan sisanya adalah dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak diteliti dalam penelitian ini.
Berdasarkan pembahasan dalam penelitian ini, menghasilkan bebrapa saran 1) Kepada guru mengembangkan secara continue aplikasi EduMu ini baik secara materi maupun teknologi, mengembangkan lebih lanjut untuk selalu mengupdate aplikasi EduMu ini dikarenakan teknologi selalu mengalami dinamika perkembangan yang sangat cepat maka penggunaan aplikasi EduMu supaya selalu diupdate. 2) Kepada Siswa, sebelum penggunaan aplikasi EduMu diharapkan membaca buku atau referensi lain secara komprehensif yang berkaitan dengan materi yang sama sehingga menghasilkan pengetahuan lebih luas. 3) Untuk Sekolah, menyediakan dan melengkapi semua peralatan yang terkait dengan  penggunaan aplikasi EduMu. 4) Diseminasi dan penerapan, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan dalam mengembangkan materi ajar menggunakan aplikasi EduMu pada skala penelitian yang lebih luas dan multidisiplin ilmu sehingga dapat melihat secara signifikan penggunaan aplikasi EduMu efektif dalam membelajarkan peserta didik dalam pembelajaran ekonomi.
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